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La gran locura que ha desarado rodo lo relacionado con la exclusiva 
consola Ninrendo 64, Nene a rodo el equipo de Revisra Club Ninrendo. 
de cabeza jugando una q orra vez sus acruales irruios disponibles, 
además de eslar revisando los prololipos que nos envían las 
compañías, para su previo análisis. 

Esra gran canridad de malerial que hemos podido recolecrar. lo podrás 
comenzar a disfrurar desde esla edición en adelanre. Un gran ejemplo 
de esro. es el complero análisis de Super Mario 64. donde le 
mosrramos cómo q dónde conseguir las ansiadas eslrellas que debes 
recolecrar para Terminarlo [material que conTinuará en los siguientes j 
números], para darre Tiempo a ver si Te animas a seguir por Tu propiaJ 
cuenTa. de lo conTrario. deberás esperar basTa el próximo mes. 

El Editor 


□ 
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ARTURO BUSCHMANN - CRISTIAN 
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Amigos del Club: 

Les mando esta carta para decir¬ 
les que hacen un buen trabajo. Qui¬ 
siera pedirles un completo análisis 
del juego "King of Fighters 96" para 
Arcadia. Sigan con la calidad única 
que tienen. 

HECTOR VARGAS S. 

¡Muchas gracias!, sólo tratamos 
de hacer la revista lo mejor que 
podemos. Con respecto a tu pe¬ 
tición, te tenemos una buena no¬ 
ticia, pues este análisis lo comen¬ 
zamos en ésta edición y conti¬ 
nuará en la próxima, debido a la 
gran cantidad de información 
que te tenemos preparada sobre 
este gran título. Revísalo caute¬ 
losamente, practica cada movi¬ 
miento y arrasa con tus rivales. 


/ATENCION/ 


ESTAMOS ESPERANPO TOS 
MEJORES TROCOS V SECRE¬ 
TOS PARA LOS JUEGOS SO¬ 
PER MARIO 64 V PILOTWINGS 
64. ENVIALOS A NOESTRA 
EPITORIAL. 


/ATENCION/ 


Quisiera comentarles algo que me 
llamó mucho la atención, al leer una 
revista extranjera: En una ocasión, 
vi en ella, un análisis del juego Mor¬ 
tal Kombat Trilogy, pero para... 
¡Playstation!, ¿Qué supuestamen¬ 
te no era un-título exclusivo para el 
Nintendo 64?, ¿A qué se debe 
esto? 

DANIEL PEREIRA M. 


Más que ser títulos exclusivos 
para el N64, los juegos deberán 
tener al menos un detalle:, opción 
o cualquier cosa interesante y 
que aproveche las cualidades del 
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N64 que no tengan los títulos que 
aparezcan en otros sistemas. La 
opción "Agressor" es única del 
N64, pero también podrás encon¬ 
trar muchos detalles extras como 
gráficos mucho más definidos, 
mayor velocidad en las peleas y 
sobre todo que ahorrarás al me¬ 
nos 15 minutos en una sesión del 
juego, con todo el tiempo que le 
toma al PS leer los datos del CD 
(y si juegas con ShangTsung es 
más tiempo). 
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Amigos del Club Nintendo: Me di 
cuenta de que en el manual de Su- 
per Mario RPG, cuando nombran a 
los personajes, no sale la Prince¬ 
sa. Mi pregunta es: ¿Por qué no 
nombran a la Princesa Toadstool? 
Sigan como hasta ahora y mejoren 
aún más (si es que se puede). 

ADOLFO GARCIA 

Cuando por primera vez jugamos 
Super Mario RPG allá en 
Nintendo, nos pidieron que por 
ningún motivo fuéramos a men¬ 
cionar que la PrincesaToadstool 
se unía a tu grupo hasta 2 meses 
después de la salida del juego 
(igual lo hicieron para las revis¬ 
tas Norteamericanas y las Japo¬ 
nesas), pues ellos querían que 
eso fuera una sorpresa, pero ya 
para estos días eso no es una 
noticia muy sorprendente. Es 
esta la razón del por qué no se le 
menciona como personaje con el 
que puedas jugar, además tú (y 
nosotros también) ya sabemos 
como es la gente de Nintendo. 

J V y r 


Hola Club Nintendo. 

Les mando esta carta para felicitar¬ 
los por su excelente trabajo y su 
muy buena revista. Quisiera saber 
si se tiene planeado hacer una con¬ 
tinuación del juego Mortal Kombat 
para el Nintendo 64. 

Se despide su lector ULTIMATE, 

GABRIEL CUEVAS r5 ^ 

Definitivamente si que estás apu¬ 
rado con la salida de juegos para 
el Nintendo 64, sobre todo con la 
serie Mortal Kombat, sabiendo 
que recién va a salir el Mortal 
Kombat Trilogy. Tu consulta no 
puede ser negada ni tampoco 
confirmada, pues cuando aparez¬ 
ca MKT tendrás MUCHAS COSAS 
QUE DESCUBRIR, tanto de mo¬ 
vimientos nuevos, como los ya 
conocidos trucos y otras cosas 
más. Pero te podemos decir que 
con MKT tendrás mucha diver¬ 
sión por bastante tiempo. 


¿Qué pueden decir sobre el juego 
Robotech para el Nintendo 64?, ya 
que las fotos que mostraron de él, 
eran muy buenas. Y además lo es¬ 
toy esperando con muchas ganaa 

SVEN SCHMUCK P. 

Lo que te podemos decir sobre 
este juego (que promete mucho) 
es que Gametek anunció que no 
comercializará este título y que 
la labor se la dejarán a Philips 
(quienes por cierto están muy in¬ 
teresados en distribuir juegos 
para el N64). La fecha de salida 
aún no está definida, pero cuan¬ 
do la sepamos, te informaremos. 













SPAWN 
(SUPER NES) 


Comenzar en la 
pantalla 7... 


Empezar en la pantalla 
Los colores del viento".. 


POCAHONTAS 
(GAME BOY) 


En la pantalla de VS, ingresa el Mortal 
Kombat Kode: 

P1:120 
P2:120 


MORTAL KOMBAT 3 
(SUPER NES) 


Ver los créditos 


En la pantalla del menú, 
mantén presionado ABAJO + B 
y luego aprieta el 
botón START. 


TINY TOONS 
ADVENTURES 
(GAME BOY) 


Ingresar al 
Bonus Game 


STAR TREK 
(GAME BOY) 


Comenzar en la 
pantalla 7... 


Ingresa el siguiente 
Password: f a r r a g u t 


Pon pausa en el juego y presiona: 
A, DERECHA, ABAJO, 
IZQUIERDA, A, ABAJO. 


KEN GRIFFEY JR's 
(SUPER NES) 


Tener la máxima 
















































NOMBRE Y APELLIDO: 


DIRECCION: 


CODIGO POSTAL: 


TELEFONO: 


EDAD: 


AGUILA 


GANATE UNA 

mmu. 

Y MOCHOS 

PREMIOS MENSUALES 

RECORTA LAS PALABRAS 


SURTIDAS 


PE CUALQUIERA PE LOS 
ENVASES PE LA LINEA 
PE GALLETlTAS |gr3 
COMPLETA Y RECORTA 
EL CUPON QUE HAY AL PIE 
PE ESTE AVISO, PONELOS 
EN UN SOP RE Y ENV IALOS 
A: REVISTA 
PERU 2í>3 - 3* PISO 
Cp I0fa7 CONCURSO: 
"VACACIONES CON MICKEY" 


Completa este cupón con tus datos y adjunta las palabras DIVERSION MICKEY recortadas de cualquiera de los envases de la línea de galletitas 


BASES DEL CONCURSO 

1- La duración de este concurso'comprende las ediciones de diciembre (51), enero (52) y febrero (53) de la revista Club Nintendo y las ediciones de diciembre (428), enero 

(430) y febrero (432) de la revista Condorito. 2- Para participar deberás recortar la palabra "DIVERSION MICKEY" que aparece en cualquiera de los envases de la línea de 

galletitas "DIVERSION MICKEY" y mandarla jupto con el cupón que deberás completar y recortar a: Revista Club Nintendo-Perú 263 3 Q piso, Capital Fede'ral (1067), 

Concurso "VACACIONES CON MICKEY" 3- Sin obligación de compra se podrán retirar cupones y envases de las galletitas (Línea Diversión Mickey), en Perú 263 3 S Piso, A 

Capital, en el horario de 10 a 12 hs. 4-\Aquellas cartas que no contengan ni el cupón, ni la palabra "DIVERSION MICKEY" serán invalidadas. No se aceptarán 

fotocopias. 5- Se realizarán 3 sorteos. El primero el día 15 de enero, el segundo el día 17 de febrero, y el sorteo final el día 17 de marzo. Los ganadores serán ^Kk 

contactados vía telegrama o telefónicamente y sus nombres serán publicados en la revista Club Nintendo. Los ganadores de los Concursos autorizan / 

expresamente a la revista Club Nintendo a publicar su imagen y de sus familiares en cualquier forma sin derecho a remuneración alguna. 6- Este concurso está 

abierto a todos los lectores de la revista, excepto empleados, familiares directos que trabajen para EDICO S.A. y BISCOTTI S.A, sus empresas afiliadas, sus 

agencias de publicidad y promoción y todos aquellos que estén involucrados con la elaboración de este concurso, así como también los distribuidores y 

vendedores de las revistas Club Nintendo y Condorito. 7- En las fechas 15 de enero y 17 de febrero se sortearan 5 game Boy Pocket y 5 cartuchos de 

juegos de la firma Nintendo y el día 17 de marzo se realizará el sorteo final dando en este como premio Una Nintendo 64. La revista Club Nintendo, no 

extenderá garantía en relación a los premios, debiendo dirigirse por cualquier reclamo a los fabricantes de los mismos. Los premios no son canjeables / 

por dinero en efectivo. 8 - La revista Club Nintendo es el organizador y el órgano inapelable de interpretación de todo hecho previsto o no en las 

presentes bases. Los participantes del presente concurso aceptan y conocen cada uno de los presentes puntos de las presentes bases. 

















¿Recuerdas que anteriormente 
|j mencionamos que el juego para N64 

, »• I de MK Trílogy tenía un movimiento-^ 

i;, final nuevo, pero que nos habían 
I*. w 3R P r °bibido decírtelo? Pues te 
W¿ ’jXfjm tenemos buenas noticias, ya que la 
versión de SNES también lo 
Irff \ I tiene y ahora sí, te vamos a decir de 
; qué se trata: 

R Este movimiento se ejecuta en la _ 

pantalla de "Finish Him” y con el le 

podrás dar una soberana golpiza a tu rival hasta que prácticamente lo 
hagas explotar Este movimiento se llama "Brutality” y pronto, te 
tendremos más información al respecto, por lo pronto vé qué 
puedes averiguar tú. 


Al igual que MK3, en este juego podrás 
poner algunos códigos en la pantalla de 
Vs. Cabe señalar que este juego tiene 
una gran cantidad de códigos nuevos y 
que “como los Brutafitys" 
después te diremos qué onda 
con ellos (cuestión de especio, 
tú sabes). \ 


Muy lien, ahora veamos las opciones 
y modos de juego. 
Primero tenemos que este 
juego tiene prácticamente las , 
mismas opciones que el MK3, como la | 
de regular la sangre, cambiar la 
dificultad o darle ventajas a un ¡ 
jugador en el modo de Vs. ¡ 


recordarás, en nuestro número anterior pudimos ver no con 
mucha claridad un previo del juego y algunas de las cosas que tendrá, pero 
como siempre lo prometemos y rara vez cumplimos, a continuación te 
presentamos un análisis más amplio de este juego, sus opciones y sobre todo, 
los movimientos de los personajes nuevos (y ya de 


Básicamente se podría decir que 
este juego es una expansión del 
original MK3, por lo tanto la historia 
es la misma (esa en la que Shao Kahn 
ya había planeado la invasión de la 
tierra desde hace mucho tiempo, se 
roba las almas de los habitantes de 
este planeta y los sobrevivientes^ 
deben expulsarlo). Lo bueno de este 
juego es que tenemos una amplia 
variedad de nuevos personajes. 


Al principio podrás elegir de entre 
23 personajes (más bien son - 
adelante te decimos por qué) además 
del típico cuadro para los trucos. 
En este juego, la gente de Williams 
decidió hacernos un pequeño cambio: 
los jugadores ya podremos elegir sin 
ningún problema a Rain y Noob 
Saibot, personajes ocultos y que se 
supone sólo puedes jugar contra 
ellos controlados por el CPU en la 
versión Arcade de UMK. A cambio de 
eso, los jugadores nos tendremos 
que resignar a la desaparición de 
Sheeva (¿Quién, perdón?). Nosostros 
creemos que fue una buena 
decisión, ya que si de plano no la 
iban a poner (causas: desconocidas) 
de perdida hubieran dado algo a 
cambio, de cualciuier forma no habrá 
muchas personas que la extrañen. 
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Este título cuenta con 3 modos de juego diferentes y los cuales podrás 
elegir en una pantalla cuando empiezas o cuando continúas. Aunque éste fue 
uno de los puntos que mencionamos en el número anterior; aquí lo volveremos 
a hacer; pero ahora con mayor detalle. 


Mortal Kombat 
Este es el típico 
modo de juego (MK^efi 
donde tú eliges 
a algún personaje y 
con él deberás 
enfrentarte a los 
otros competidores 
(inclusive, un segundo 
jugador te pod rá 
retar en modo de 1 
Vs. 1). Cuando 
seleccionabas este 
modo en MK3, 
después tenías que 
elegir de entre 3 4 
1 destinos o modos de 
dificultad, pero 
ahora en UMK ya son 
4 los niveles dn ■ =L 
dificultad que podrás 
escoaer 


Una vieja caracterís¬ 
tica que rescataron 
los programadores | 
del MK original en ' 
este juego, son los 
"Murance Rounds”. 
i Por sí no recuerdas, 

' te diremos que esto 
significa que en un 
, solo Round tienes que 
derrotar a 2 ó hasta 
3 enemigos con una 
sola línea de energía 
y sin descanso, ya 
que en cuanto 1 
eliminas a uno de los 
oponentes, el otro 
saltará al Ring por 
uno de los extremos de 
la pantalla. 


Sólo recordemos «ñas cosas: ^ »r*. 

- Para ejecutar un Babalityo un Fríendship no debiste presionlF* 

“Block” en el round en el que lo vas a ejecutar. c 
- Todos los movimientos indicados son como si el peleador 
estuviera viendo a la derecha. 

- Si hay algún movimiento final requiere de varios movimientos 
hacia arriba, te podemos recomendar que lo ejecutes saltando o que 

mantengas presiohpdo el botón de defensa enlaparte de los 
movimientos difíciles, para que te sea un poco más fácil ejecutarlos 
- Los botones están acomodados en el control Pad igual Ja 
que en MKTf exactamente de esta forma: 


Este modo es básicamente como un “Endurance Round” pero 
para dos jugadores. Al principio, cada uno de ellos tendrá 
que escoger a dos personajes. Una vez hecho esto, los dos 
comenzarán a pelear y cuando un personaje sea derrotado, 
éste va a explotar y el segundo personaje que haya si dp„ —- 

seleccionado entrara en 
acción. Este modo es 
solamente para 2 
jugadores y se puede < 
Si decir que no es algo muy 
' Wb impresionante, aunque 
luego se hace bastante 
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Para poder jugar este modo primero 
necesitas juntar a 7 amigos, después ellos 
tú deberán _ 

de 


y así la elección perfecta será este modo de juego (aunque también pueden 
jugar menos personas, por si lo anterior te preocupa). Aquí 8 personajes juegan 
en un mini-torneo y cuando pierdes, eres eliminado. Básicamente la única 
recompensa que obtienes al jugar en este modo, es que el ganador puede llegar 
al cuarto de tesoros de Shao Kahn (más detalles adelante). 


Al terminar ye sea el 
modo de “Mortal 
Kombat” o el de 
"6 Players Tourna- 
■ent" podrás llegar a ) 

I ;pn pfintnlln especial 

en la que , 
seleccionarás i 
diferentes símbolos. 
Dependiendo el que 
elijas, recibirás un 
premio de la máquina. 
Estos premios 
consisten en cosas 
como ver los 
créditos, pelear | 
contra personajes o | 
ver cosas raras. 
Ve qué hay en i 
cada uno de ellos. ' 


B Tal como lo prometimos 

al principio de este 
análisis, a continuertGf 
te daremos los movi¬ 
mientos de los Dersonc- 
jes de UMK, cero no sin 
antes cementarte algo: 
en este juego verás 

que cada uno tiene sus respectivas fctGíitys, Friendship^^ 
Babalitys, pera algo que nos extraña bastante es que 
mientras lo tuvimos, no pudimos "caer clgún Stcge fotelity 
(en les escencs de el Pit III y Sccrpicn's inferno) y tampoco 
ningún Animolity ocr nes aue lo inte r ::~cs. Na sabemos si 
estas dos últimos mevimientes se los hoyen quitado, pero { 
entonces». ¿ C cr qué sí se cedía hecer e¡ Mercy? (en el 
tercer round, cuc r :c cocrezcc e, mensaje de finish Him 
presione y monten c un y cesc-.es presione Esperamosl 
que sgíc se trote ce algún detalle raro del prototipo 
eccemas .e- estas movimientos. De cualquier manera, 
nosotros vemos a enlistarlos como se ejecutan en la última 
revisión de le versión Arcade. 


que le pusieran más 


Este es otro de los personajes que resultaron 
ser muy fuertes en el MK3 y que ahora tienen 
una seria competencia. ¿Cuál será entonces la 
relación entre este Sub-Zero y él original?. 


lersoMe. 


Ice Sffówer: i -► BP. 

^“HP. (La ejecuta lejos del personaje) 
►HR (La ejecuta cerca del personaje) 
íce Clone: t^-LP. 


Ground Saw: 


ice Shower 2: 
ice Shower 3: 


Fatality 1: Run, BIK, BIK, BIK, HK. 
(cerca del oponente) 
Fatality 2: ►BIK. 

(de 2 a 3 cuerpos de distancia) 
Babality: Run, Run, Run, LK. 

(A cualquier distancia) . 
Fríendship: Run, LK, Run, Run, f 
(A cualquier distancia) 

Stage Fatality: BIK, BIK, BIK, HK. 
(Cerca del oponente) 
Animolity: Presionando HP, 
►-►y-►(Cerca del oponente) 


Movimientos Finales 

. Fatality 1: BIK, BIK, Run, BIK, Run. (Cerco deJ oponente) 
Fatality f ^-Run. (de 2 o 3 cuerpos de distonc. 

Friendship: LK, Run, Run, ^ ^ cualquier distancio) 
Babality: ♦◄-HK. (A cualquier distancia) 
Stage Fatality:-<- ^HK. ( Cerca del oponente) 
Animality: 44- (Cerca del oponente). 


U+TÍMA7Í MK3 TOVRHAHUtT 


•RAitt 


•HWS ÍAiBRT 


3-RABAL 


< -SCORffOi 


S-iiítOU 


toa 0iS<W£R£0 THB LRST TRBAÍVRL 

Of i ti A* ti A ti A. 

<7Wíf ¿?R RfíVARl7 WtULf 





Lüh 



¡3n| 

pllfe 

mug 

¿i? 


€. fsnii 

m. |T * t 

9b J* 


F-r^ 



Jm? ■r> 

h 

i 



lAl 

9 

JAI 


• 

'■% • 


$ 

é. 

/ % r ^ 


1 1 

4 * 



ilXJUft 

Ñ 

A 

M 

¡El 

I# 
N hf 

■_^ ^_k 

- jk_ 

* / / 







































Uno de los personajes más &d; 
dos de Mk II regresa con si 
mismos, movimffifrto'S7*tHfemc 
con la ventaja de poder corr 
y iiac^#Mibos„.en secuencii 
así qué%¡u|ndo juegues cont 
ella trata Je no descuidarla 


Fan Throw: -►-►BP+LP. Hoto: Tal como se observa en la 
foto, este movimiento también se puede ejecutar al saltar. 


Movimientos Finales 


Fatality 1: Run, Run, Blk, Blk, Blk. 

(Cerca dei oponente) 

Fatality 2: BK. (Cerca del oponente) 

Friendship: LP. (A cualquier distancia) 

Babality: !"► BK. (A cualquier distancia) 

Stage Fatality: -► f f Lk. (Cerca del oponente) 


Animality: tttt Run. (A cualquier distancia) 


Square W Punch: f BP. 


Sai Shot: Presión#! 
y manten BP por 1.5’ 
segundos y suéltalo. 
Nota: Tal.como se 
observa en la foto, 
este movimiento 
también se puede 
ejecutar al saltar^ 


Al igual que con kitana, 
“.ileena no tiene muchas 


Mil 

tdificaciones dili>últii<i 
parición a la fecha. Por lo 
arito tendrás que cuidarte 


Fatality 1: Lk. 

(A 8 ó más cuerpos de distancia) 


«9 Fatality 2: LP. 

|“j (Cerca del oponente) 
g Friendship: 11 ^4iP. 

(A cualquier distancia) 
O Babality: -►BP. 

(A cualquier distancia) 
Stage Fatality: w LP. 
E (Cerca del oponente) 

> Animality: |H|Bk. 

3ET (A cualquier distancia) 


Lk. Rolling Attack:^- -*-ijrBk. 


I j Teleport: 


Aquí tenemos otró personaje que 
básicamente es lo mismo que cuando 
apareció en el Mkil (quizá no se 
quisieron ictegesgar mucho los- de 
Williams si loUinbiaba n). Y. tamb ién^ 
igual que Mileenc y kitana, este, 
personaje sigue sMo müy peligroso.^ 


Nota: Tal como 
se observa en la 
foto, este 
movimiento 
también se 
puede ejecutar 
al saltar. 


>f Air Throw: 

Í Bik. 

(presiónalo 
.. al saltar y 
l , cerca del 
lA rival) 


WINS: 0 3 


WINS: C 


KITANA 


WINSz 0 2 
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movimieUBs. Cun 

flnuinrihilitu” r>i if 


Blade Boomerang: 


Nota: Este movimiento 
sólo -funciona cuando tu 
rival se agacha o salta , 
la estrella cuando se la ti 
arrojas. 


■traight: LP. 


Fctolity 1: m -► hp. Movimientos Finales 

(Cerca del oponente) 

tciity 2: Run, Run, Run, Blk, Run. 

(Cerco del oponente) 

Friends^ip: f HK. 

(A cudouier distancia) ' 

Babolity: hk. 

(Cerca del oponente) 

Animality: LK. 

(A cualpuier distancia) 


Invicifcility: 


Moyo, Rosta que tenemos 
un persónese con algunas 
mejoras, si recordamos, 


;ro para esta ven 
i movimienlosiian 


LK. Invisibility: 


HR BacK Attack: 


Movimientos Finales 

Fatality 1: < ► f BIK. 

(de 3 a 5 cuerpos de distancia) 
Fatality H HK. 

(de 2 a 3 cuerpos de distancia) 
Friendship: t > > HK. 
(Cerca del oponente) 
Babality: > » f . 

(A cualauier distancia) 
Stage Fatality: BIK, Run, BIK, BIK. 
(Cerca del oponente) 
Animality: tw HK. 

(A cualauier distancia) 


Slide: -4- +Blk+LP+LK. 


WINS: OO 


WMS: 
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; ¿Qué es lo que trajo de 
vuelta a este personaje?, 
nadie Jo sabe y sobre todo 


Freeze: y -► LP. Al ejecutar este movimiento, debes 
recordar que no puedes congelar 2 veces a un enemi¬ 
go, ya que si ejecut as de nuevo este poder cuando él 
aún está congelado, el poder se regresará hacia ti. 


Ground Freeze: 


Movimientos Finales 


Fatality 1: w 
Stage Fatality: -» 


HP. (Cerca del oponente) 

HR (Cerca del oponente) 


ira aquí lo tenemi 
imadamentepeligi 


Teleport Punch: f HR 
Noto: Este movimiento también 
se puede ejecutar al saltar. 


Telekinétic Slam: 


Movimientos Finales 


Fatality 1: Run, BIK, Run, Run, HK. (Cerca del oponente) 
Fatality 2: BIK. (de 2 a 3 cuerpos de distancia) 

Stage Fatality: Run, Run, Run, Run, LK. (Cerca del oponente) 


Movimientos Finales 

Fatality 1: Presionando Run+BIK, 

(A más de 5 cuerpos de distancia) 

Fatality 2:-*--^ || Run. (A cualquier distancia) 
Friendship: Run. (A cualquier distancia) 

Babality: ▼ LK. (A cualquier distancia) 
Stage Fatality: | HR (Cerca del oponente) 

Animalíty: Presionando LP , 

(A cualquier distancia) 


El desempeño de este person 
era muy bueno que digamos, 
adición de un poder ya es un 
de este poder es que, para qi 
matar cerca d 

Gun Shot: 

Grenade Low: t LP 

Baton Throw: 


el juego anterior no w 
ahora con la simple • 
nds poderoso, lo malo % 
a^'año, lo tienes que % 


Movimientos Finales 

Fatality 1: ’if f -► Blk. (Cerca del oponente) 
Fatality 2: LK. (A 5 cuerpos de distancia) 

Friendship: LP, Run, Run, LP (A cualquier distancia) 
Babality: f "►"^^"HP. (A cualquier distancia) 
Stage Fatality: HK. (Cerca del oponente) 

Animalíty: Run, Run, Run, BIK. 

(de 2 a 3 cuerpos de distancia) 


* ¡Qué extraño! Este persom 

* hacerle varias modificador 
algunos combos en secuenc 

% yd puedes ele\ 

% Energy Rings: f 
% Square Punch: 


se prestaba como para 
pero sólo le agregaron 
diferentes con los que 
a tu rival. 

Leg Grab: j +LP+BIK. 
~*l^CleKicK: -<-^-|HK. 



































2) Ahora, dependiendo el tipo de juego que hayas seleccionado tendrás que 
hacer una cosa: Para 1P escoge tu “destino” y en 2P espera a que aparezca la 
pantalla de Vs. En cualquiera de esos dos momentos (obviamente dependiendo 
del tipo de juego) debes presionar y mantener en tu control los siguientes 
botones:^*-, BP,BK ,BIK y Run. Esto es para el jugador 1, si el truco lo estás 
haciendo con el jugador 2 sólo tienes que cambiar por -►. 


e es un personaje que se 
one es secreto y sólo te 

isenfr^ff’ar á í él,ipero fhc 
jqueño truco con él.cupl I 
fe seleccionar Para h#er 

sigue estos pasos: * 


1) Primero, tienes que seleccionar al 
Smoke Robot del MK3. Este truco lo 
puedes hacer cuando vas a empezar un 
luego normal de MK o cuando vas a jugar 
¡en Vs. normal contra un compañero. 


El hacer este truco no te permite 
escoger a un súper peleador el SmoKe 
clásico es bastante sencillo y tiene los 
mismos poderes que Scorpion. 


3) Como siempre, si ejecutaste bien el truco el Smoke Robot se transformará 
en el Smoke Clásico. Lo bueno es que para el modo de 1P no habrá necesidad de 
repetir el truco en cada Round. 


Air Throw: Blk. 
presiónalo al saltar y 
cerca del rival) 


Teieport: BP. 


Movimientos Finales 

Fatality 1: Run, Blk, Run, Run, BK. 

(Cerco deI oponente) 
Babality: f • * " *■ -► BR 
(A cualquier distancia) 
Stage Fatality: IR 

(Cerca del oponente) 


; !••»«•••••%%%%%%%%%%%%% 

Bomb (cerca): Manteniendo presionado I k, . ; v-1 


Bomb (Lejos): Manteniendo 
presionado LK, BK. 
Teieport: -► f Blk. 


Fatality 1: Presionando Blk, m BP. 


(de 3 a 5 cuerpos de distancia) 
Fatality 2: Presionando Blk, f ▼ Run. 

(Cerca del oponente) 

Friendship: Run, Run, Run, f . 

(A cualquier distancia) 

Babality:-►-►^-BR (A cualquier distancia) 
- Stage Fatality: Run, Blk, Run. 

(Cerca del oponente) 

Animality: Presionando Blk, m . 


ígún cambio para este 

rersonajfe.'Té^Seguir á 
kidiando^iSn su reaV 

sus bombitas. 


Movimientos 


(Cerca del oponente) 


KWVSS. O O 




















































Estos personajes son la novedad de la versión de SNES de este juego. Se supone que no puedes jugar con ellos en la 
versión Arcade pero aquí sí y por sus poderes, déjanos decirte que vas a pasar un muy mal rato sí juegas contra un 

amigo, pues ellos tienen unos poderes bastante exagerados. 


Thunder: 
Eleva a tus 
todavía los 


-*-BP. 
es para que 
ns golpear 


Control Batí: HP. buper mck. nr. ^ 

cuando este movimiento gol- Este movimiento parece una patada alta normal, pero eleva 
pea a tu oponente, éste bastante a tu oponente y hace que salga del otro extremen 
queda paralizado y tú lo de la pantalla (ahí todavía lo puedes golpear^^B 

puedes controlar con el Pad. 

• ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• ««*«»» • { 

— ^jn ügsüi DarK Smog: LE Ijjgh EÍS» ; JF 

Cuando este poder ■■ 

ft Jfl golpea : tu I y» 

Pl oponente, hora cae i 

■fMHÉ él no te p; ecc 

% ' atacar por ve tes 

BBÍMBHBL segundos. Una (ose 

■ de la quite í á , ,— 

debes cuidar e; de ■ ^ SE'* 0 
no volver c -c: . SJjff 

cuando tu eT 

aún esté efe: Br VRipB&aPBBkf * 

pues ese c( :c 

se te regre: fi'' 

(típico s:"f -~e 

Sub-Zerc. t ' .d- ^ 


Shadow: BK. 

Con este movimiéÉo mandas una 
sombra que agarra y arroja a tu 
rival. Como te has de imaginar tú 
todavía lo podrás golpear 

Teleport f jf. 

No es gran ciencia, sólo saltas por 
detras de-tu enemigo y lo agarras. 


1 Fireball: HP. 


Este otro personaje tiene exactamente 
los mismos movimientos que el MK3, la 
gran diferenciif^qiie dher^^ se puede 
transformar en más personajes (bastante 


Este ^personaje tiene la cafe 
transformjcrse p or un. co rto 
tiempo er, algún personaje si 
secuencia ínOTOTcrtnu rfiiiaa 


ality: Presionando LP, f f (Cerca del oponente) 
Fatality: Presionando LP, Run, Blk, Run, BIK. 

(Cerca del oponente) \ 

Friendship: LK, Run, Run,t (A cualquier distancia) 
Babality: Run, Run, Run, LK. (A cualquier distancia) 
Stage Fatality: LP. (Cerca del oponente) 

Animality: Presionando HP, Run, Run, Run. 

(de 2 a 3 cuerpos de distancia) 


Jax: f LP 
Kabal: LP, Blk, HK. 
Kano: Blk. 

Kitana: -► Run. 
Kung Lao: Run, Run, Blk, Run, 
Liu Kang: -► f 4 

Nightwolf: m ■ 
Reptile: Run, Blk, Blk, HK. 


Scorpion:ff-^ LP. 
Sindel: f LK. 

Sonya: ^ +Run+LP+BL, 
Stryker: HK. 

Sub-Zero: -► HP. 



f JP 3 Firebdlis: -► -► HP 




Bell Fire: LK. 
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Otro personaje al que 
le hicieron nada. Creeré 
que se deWPPNjÉl 
per si tiene muchos, 
■teces y _si le pusien 


45 Fatality 1: Presionando Blk, { f -► 4- 
*** (Cerca del oponente) 

Fatality 2: Run, Blk, Run, Run, LK. 

(de 3 a 5 cuerpos de distancia) 
OíFriendship: LK, Run, Run, LK. (A cualquier distancia) 
Babality: 44 4 LK. (A cualquier distancia) 

> Stage Fatality: 4-►4 LP. (Cerca del oponente) 
Animality: Presionando LP, -►-►4-^. 
(Cerca del oponente) 


P5|jWI 1 Missile: -► HR 
2 Missiles: ► -►-► HP. 

Gotcha: -►-► LR (Presiona LP para darle más golpes) 
Ground Slam: -► +LP Cerca del oponente. 

(Presiona HP para darle más golpes) 

Ground Puond: Manten LK por 2 segundos. 

Sliding Punch: -► -►HK. 

Back Breacker: Blk. (presiónalo al saltar y cerca del rival) 


A este personaje sí le 
pusieron un póder más, ya 
que al perecer no era 
suficiente con los qué teníc 
Seguramente alguien fechan 
enojar bastante (o tú lo 
h(0s|yg que es un poco 


Fatality 1: Presionando LP, 

(Cerco del oponente) 

Fatality 2: LP, Blk, Blk, HK. 

(de 2 a 3 cuerpos de distancia) 
Friendship: LK, Run, Run, HK. (A cualquier distancia) 
Babality: -► -►i 4 LK. (A cualquier distoncia) 
Stage Fatality: Presionando Blk, 44 -«-LK. 
(Cerca del oponente) 

Animality: Presionando HP, Blk, Blk, Blk. 

(Cerca del oponente) 


Knife Throw: -►HP. 

Knife Uppercut: 4 -► HP. 

Kannon Ball: Presiona LK por 5 segundos. 

Up Kannon Ball: -►♦-►HK. 

Grab: !-► LP. 

Air Throw: Blk. (presiónalo al saltar y cerca del rival) 


amente a este 
sí le hicieron 


Telepcrt: -►-► LK. 

(Lo puedes ejecutar en el aire) 
Missile: ►-►LP. 
Himming Missile: HR 


Movimientos Finales 

Fatality 1: LP, Run, Run, Blk. (de 2 a 3 cuerpos de distancia) 
Fatality 2: -*■ ** • < Blk. (de 5 a 7 cuerpos de distanció) 
Friendship : Run, Run, Run, Run,4 (A cualquier distancia)' 
Babality: 4yT HK. (A cualquier distancia) 

Stage: Run, Run, Run, 4 (Cerca del oponente) 
Animality: -►-►44. (Cerca del oponente) 


rV//VS: 0 2 


YVINS: O O 
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Ya que este luego se supone 

puesto-movimientos nuevos c 

jrtaí algunos.-teng LaoMÍn 
p lM naie muv bueno en HW 


Fatality 1: Run, BIK, Run, BIX, 

(A cualquier distancia) 

Fatality 2: -►-►-«-j HP. ^ 

(de 2 a 3 cuerpos de distancia) 
Friendship: Run, LP, Run, LK. (A cualquier distancia) 
Babality: ♦-►-►HP. (A cualquier distancia) 
Stage Fatality: LK- (Cerca del oponente) 

Animality: Run, Run, Run, Run, BIK. (Cerca del oponente) 


Hat Tnrow: -► LP. 

Teleport: || (Y luego presiona cualquier botón de 
ataque para golpear) 

Flying KicK: f+HK. (En el aire) 

Spin: -►!-►Run. (Si presionas Run constantemente, 
seguirás haciendo el poder) 


>ersonaje 


High Fireball: ■►-► HP. 

(Lo puedes ejecutar en el aire) 

Low Fireball: -►-► LP. 

Lying KicK: -►-► HK. 

Bicycle KicK: Presiona LK por 4 segundos. 


¡asíante bueno). 


Fatality 1: tí-- LK. (A cualquier distancia) 
Fatality 2: Run+BIK. (A cualquier distancia) 

Friendship: Run, Run, Run, f +Run. (A cualquier distancia) 
Babality: f f f HK. (A cualquier distancia) 

Stage Fatality: Run, BIK, BIK, LK. (Cerca del oponente) 
Animality: tm (de 2 a 3 cuerpos de distancia) 


Fatality 1: M -«--► BIK. (Cerca del oponente) 
Fatality 2: ^ HP. 

(de 2a 3 cuerpos de distancia) 
Friendship: Run, Run, Run, (. (A cualquier distancia) 
Babality:-►-► -►-«-LP. (A cualquier distancia) 
Stage Fatality: Run, Run, BIK. (Cerca del oponente) 
Animality: -►-►'jr|. (Cerca del oponente) 


sufrir ninguna 
idificacfon, lo cui 


WfNSi O O 


W/NS: 


HA¡N 


HUNOLAO $$ 


ñ’ifiiS: O I 


NIGHTWOLP « 5 » 

MtGMTWOLF WJHS 































Fireball: "► LP. 

Firebali: En el aire (Salto o Volando) 


h -► HK. (Para aterrizar 
presiona BIK) 


mismos, tambii 


Fatality 1: Run, Run, BIK, Run, BIK. (de 2 a 3 cuerpos de distancia) 
Fatality 2: Run, Run, Blk, BIK, Run+BIK. (Cerca del oponente) ^ 
Friendship: Run, Run, Run, Run, Run, . (A cualquier distancia) 
Babality: Run, Run, Run, 4 . (Cerca del oponente) 

Stage Fatality: +++ LR (Cerca del oponente) 

Animality: | HR (A cualquier distancia) 


Harpoon: LR 

Teleport: -► -► LK. 

(Lo puedes ejecutar en el aire) 
Invisibility:|4 ^ un - (Reapareces si 
te golpean o lo vuelves a ejecutar) 
Air Throw: BIK. (presiónalo al saltar y 
cerca del rival) 


lecesidad de truco. A' 


Ion personaje tienen 
júg^^^e lo hacen ser 


Fatality 1: 44-^4 . (A cualquier distancia) 
Fatality 2: Presionando Run+BIK,|| -► |. 

(de 2 a 3 cuerpos de distancia) 

Friendship: Run, Run, Run, HK. (A cualquier distancia) 
Babality: HK. (A cualquier distancia) 

Stage Fatality: -►-►f LK. (Cerca del oponente) 
Animality: f -♦--►BIK. (de 3 a 5 cuerpos de distancia) 


Ya que estábamos revisando algunos bugs c ue 
teníamos para MK3, vimos algunos en UMK3 y 
pudimos ver que sí salían. Hay que tomar en 
cuenta que este juego, al tener más personajes, 
también podría tener más bugs (ya lo veremos 
después). 


Bien, a fin de cuentas te podemos decir que este es un buen juego, 
aunque en el poco tiempo que lo tuvimos, nos pudimos dar cuenta de 
algunos detalles bastantes extraños y que esperamos que los 
corrijan para la versión final. Por ejemplo: Aunque en esta versión ya 
está disponible desde el principio el Smoke Robot, puedes hacer que 
aparezca en la pantalla del título del juego si haces el truco para 
sacarlo en MK3 (un gran error). 

































jjP* 4 ^S» Esta es la aventura 

C de un caballero 

que eliminó a un 
Dragón y así desa- 
pareció el mal... 

^ £] nombre del 

caballero era Sir Bowen y era el protector 
de Ei non, hijo del Rey Freyne. 


* i|KSP*^ft^SÉ ¿B Hace años, el 
í ' |B¡| jB joven príncipe fue 

r yi|Ls 4 ¡R. . ^B mortalmente 

^ ■ herido mientras 

trataba de salvar¬ 
le la vida al Rey durante una batalla con¬ 
tra aldeanos rebeldes. 


Con el propósito 
de salvarlo, su 
madre , la reina 
Aislinn llevó al 
t agonizante 
muchacho con 
un i 


Eí dragón le dio 
al príncipe la B 
mitad de su pro 
pío corazón e B 

hizo que estuviera 1 

sano otra vez. jlj 
Desde ese día, 

Ei non estuvo embrujado con el mal 


llamado Draco 


mg ^ ^^^Bb Sir Bowen juró 

RK ygy cazar y matar 

a todos los 
I dragón es fiasta 
B que encontrara a 
aquél que convir¬ 
tió al joven príncipe en un malvado. - 
Sólo así prodrja descansar 


sí comienza la historia de este juego que n esta basado n en I 

la película que tiene el mismo nombre. Decimos n estd *■ "** '•«- 
basado n 7 ya que el juego tiene muchas escenas que no tienen 
absolutamente nada que ver con la trama original (tal es el caso 

del Nivel 6). 

Este juego tiene algo de RPG 7 algo de acción y algo de laberintos a 
lo largo de 8 niveles, dé los cuales ha\ unos muy cortos y otros 

muy largos. 


Al decir que tiene algo de RPG, nos referi¬ 
mos a que tienes que moverte por todo el 
escenario (que presenta una vista tipo 
Doom, sólo que la animación es un poco 
cortada) para encontrar algunos objetos 
que te podrán servir a lo largo del nivel 
(una vez que termines tu misión, todo aque- ' 
lio que llevabas lo pierdes, de hecho lopier - 1 
des cada vez que pasas de una parte del nivel a otra) y toparte con los aldeanos que te dirán cosas de m 
interés para tu misión. 


"STTOP FOU.OilXflS HE!” 

M 00 YOU Kj 30M UHEfcE 1 CArt 
FIfID THE DMCOflr* 

O "GREETXJIGS, FKXftft. Cftfl 
VOU LEflD RE S*m HOílEV-r* 


"I SMftLL FIUO THE *EftST 
Al© SLAY ZT AT ORCE!** 

••HHHM. BE SOtMOS A SXT 
TOO *ZG FOft HE.** 



























Al comenzar cada parte de un nivel, 
lo primero que tienes que hacer es 
encontrar el mapa de la región , claro 
jue puedes no encontrarlo y jugar sin 
éste para hacer tu misión un poco 
más difícil (sobre todo en los 
bosques). 


hzde «v oprniotis.** 

O M ruE ouíftYS sfckea molí 
OF YO II MOK, OR KOOCfTT 

yoíi aoTXCErr* 


También existen casas que están 
retiradas de la aldea donde normal¬ 
mente podrás encontrar gente dis¬ 
puesta a darlo todo con tal de 
sacarte del apuro. 


Existen aldeas donde tendrás que 
entrar en las casas para obtener mas 
n formación o cambiar los Ítems que 
ncuentres por otros más valiosos 
* como ijiás información. 


Y aquí es donde entra lo de que tiene, 
algo de acción. La mayoría de la si veces 
que tengas que utilizar un tono de voz 
más alto, tendrás que vértelas carg a 
cara con el tipo que no entienda, en un 
duelo de espada con el arma que posea 
el individúo en cuestión. 


' 


Lo de Laberinto se refiere a que existen 
partes de los niveles que se desarrollan ¡ 
dentro de un bosque, un calab'Sxo p un ( 
pasaje secreto: Aquí también existe 
mapa del lugar, y si no lo llevas es;fácil 
perderse , ya que tienes muy pocas re- . 
ferencias debido a que casi todo es 

igual y podrías estar dando Vueltas en un cuadrado sin que te fijes. 



Después de pasar un nivel de bosque, (a 
excepción del primero y otro más) ten¬ 
drías que vértelas con un dragón que te% 
atacará coñ fuego y a mordiaas. Aquí 
tendrás que hacer uso de tu habilidad * 
para derrotarlo y obtener el password dbl 
siguí ente rñvel. 


Como puedes ver, Dragón Heart es un título que presenta 3 géneros de juego juntos, 

Cuenta con la opción de password y tiene buenos gráñcos. El reto es bastante bueno, 
sobre todo sin el mapa y parece ser que tendremos que dar la ubicación de todos lo 
mapas (más pronto de lo que crees). Lo único que tiene mal es la música es que esU 
un poco aburrida, de ahí en adelante está bastante bien, por lo que te recomenda 
mos darle una mirada. Si tú viste la película, notarás que muchas cosas no salen en¡i 

oHq y faifas U n SüÍ£ n en el juego, pero eso no le afecta en nada. 
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Im isla del pacifico, muchos peligros y un detective privado que usa camisa. 

No, definitivamente no estamos hablando de Magnum aunque todo indique que si, lo que ■ maMMmMM lili 

estamos haciendo es describir lo que vamos a encontrar en el segundo juego que Nintendo y Disney Soft lanzarán en conjunto para el SNES este mes. 

En cada una de las (■Kj|^ 
misiones del juego 
encontrarás muchos Items, 

pero también entre las I ' *’■ ro¬ 

cosas que vas a encontrar JE 
son unas joyas que al 

tomarlas irán p * w&F. ' \$f ljf : 

aumentando un ___ 

marcador de porcentaje 

llamado “Loot”. Esto * - - fjt ” 

indica que tienes que tomar el 

mayor número de afi 

joyas posibles para ' 

obtener un alto 
porcentaje de Loot y así 
al final de cada nivel, 
poder entrar a un nivel 
deBonusenelque 
participarás para ver si I 
puedes sacar el password 
del nivel (¡Qué crueldad!). ^ ’ 


En este juego manejas al pato Donald quien dehe 
resolver muchos de los misterios que hay en la isla en la que habita. Al principio lo manejarás en 
su identidad normal que es la de un Detective privado que utiliza una pistola lanza pintura como 
| arma, pero conforme vas avanzando en el juego, él cambiará de identidad y se convertirá en un 
Ninja que tiene como arma un bastón el cual también ocupa para muchas otras cosas. 


(on cada una de sus personalidades, Donald 
tiene diferentes modos de ataque, (orno se 
mencionó en un principio al estar en su 
personalidad de Detective, Donald ataca con 
su pistola la cual tiene diferentes modos de 
disparo. Cuando Donald está convertido en 


todo un Ninja 


Cada uno de los niveles 
de este juego tiene 
diferentes clases de 
peligros, por lo cual 
debes poner mucha 
atención, pues en 
algunos hay que buscar 
la salida del nivel, 
enfrentarse 


puede trepar por las paredes, atacar 
con su vara y colgarse de ciertos puntos 
para alcanzar lugares inaccesibles. Como 
siempre pasa en este tipo de juegos, 
debes estar muy atento para ver qué 
1 personalidad usas y en qué momento. 


a ios nativos de la 
isla o escapar de un 
volcán de lava. Esto 
hace que el juego, 
aunque es algo 
lineal, no sea 
monótono como 
otros títulos del 
género. I 


Al final de cada uno de los niveles te vas a 
enfrentar a un jefe. Cada uno de ellos es más 
susceptible a los ataques del Donald Detective o 
del Donald Ninja. También hay casos en los que 
los puedes atacar con cualquiera de los l modos, 
así pe elije el que más te guste y a darles. 


Este es sólo un pequeño previo de este juego del cual 
seguramente hablaremos más a fondo en próximos números 
de la revista, mientras podemos decirte que éste es un buen 


j ue g 0 y a q Ue tiene excelentes gráficos y un buen reto. Su gran problema es 
que la movilidad es extraña y que dificulta acostumbrarse a ella, además de que si cambias constantemente 
de dirección haces que el ’ScroH" se mueva muy rápido (lo que causo que Ryo se mareara). 




■■a_ 








estabas buscando un 
juego que tuviera bastante 
variedad te tenemos una buena 
noticia, pues próximamente podrás conocer 
un nuevo título para el SNES llamado Kirby Super 
Star. Este juego contiene 9 juegos diferentes 
(unos más complejos y largos que otros, pero 
a fin de cuentas, bastante divertidos). 
Seguramente has de estar esperando a ^ 
que comencemos a hablar del juego en : j 
¡¡¡■3 lugar de escribir introducciones sin 
sentido, así que mejor pasemos 
a ver qué tanto tiene 
este juego. 


Al principio 
veremos que Kirby 
conserva la gran 
mayoría de sus mo¬ 
vimientos básicos, 
como correr, volar, 
arrastrarse y comerse! 
a sus enemigos para 
copiar sus habilida¬ 
des, pero además 
de esto, tiene una 
serie de movimien¬ 
tos nuevos que po¬ 
drás ver en una 


Para empezar, ya dijimos que Kirby Super Star tiene 9 
diferentes juegos, pero no todos están disponibles des¬ 
de el principio, conforme vayas avanzando y comple¬ 
tando algunos de _- 

ellos, podrás entrar a 

ta que puedas abrir | Mmfj| 

los 9 juegos en total. EXZ3 í' ^ 8 

El juego cuenta con ¿3 ® # 

‘r&i’ESs HSSHj 

ver el porcentaje v ^ i \ 

que has completado Plafc» KkfeT:| P j. 




pantalla especial 
que obtendrás con 
simplemente pre¬ 
sionar Start en el 
control Pad. 


NMNM 


Antes de entrar a cad 
pantalla en la que hay 
una breve descrip¬ 
ción del juego, el ré¬ 
cord de la escena 
además de la dificul¬ 
tad, la cual está mar¬ 
cada con estrellas 
(entre más 
estrellas, más difícil 
es el juego). 


Como en anterio¬ 
res juegos, tú pue¬ 
des adquirir los po¬ 
deres de un perso¬ 
naje con solo ab¬ 
sorberlo y comién¬ 
dotelo (al absor¬ 
berlo presiona el 
botón A), esto te 
permitirá adquirir 
nuevas habilidades 
dependiendo de 
las habilidades 
que tenga este 
r personaje, por 
lo que tendrás 
que conocerlos 
r a todos muy 
bien. 
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i uno de 1 

os juegos verás una 
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Bueno, pero ahora veamos los 9 diferentes juegos que tiene Kirby Super Star 




Nuevamente hay 
problemas en 
Dream Land, ya 
que el rey 

Dedede una noche y 
junto a sus secuaces han robado toda la comida 
de este sitio. Así que como en otras ocasiones, 

Kirby debe de ir a 

[..I rescatar la comida 
antes de que 

v 't • íT i ^| todos os habi- 
■ í; '|| I tantes de Dream 

Land s jfran por 
Kjfj su falta (de la 
^ I comida, no de 

. ,^ Kirby). 


|j^G brE 


parecido a isÍ§ WBH Í~‘ ' 

anteriores |BS^BB i fe5<o^nrg¿c5Ba^T~"~VFdí^ 

(si, ya lo 

dijieron *& A #%% A ) que hasta algunos 
jefes famosos regresan, como el árbol que 
te arroja manzanas y te sopla o 


Lololo y Lalala. 


< i I 


KtCfcV 




fc>xo<t tffHfMty 


Sin embargo, este *J¡> 

juego cuenta con 
una nueva opción que 
consiste en hacer que 
alguno de los enemigos te 
acompañe, lo cual es 
bastante útil pues es como 
tener dos poderes en uno. 

Para lograrlo, primero 
debes obtener los 
i poderes de alguien 


Ahora, si pre¬ 
sionas el botón 
X liberarás al 
personaje del 
que adquiriste 
el poder y a ti 
te deja como 
Kirby normal, 
lo que significa que puedes obtener otro po¬ 
der si así lo deseas. 


psi-aíéLj 

W t’C. E 


Ahora Kirby 
puede tener 
otro poder y 
además ser 
auxiliado, 
lo que lo 
hará más 
poderoso. 


como lo 
ejemplificamos 
antes. 
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ya que otra cosa que 
puedes hacer es com¬ 
partir el poder que 
tienes con el de tu 
enemigo, así que si el 
que te viene ayudan¬ 
do es un total inútil le 


puedes pasar tu poder y él lo tomará y se convertirá 
en el personaje del que lo tomaste. 



Además de 
todo lo ante¬ 
riormente 
expuesto, 
también exis¬ 
te otra clase 
de poderes 
que obtienes 
al eliminar a 


cierta clase de enemigos. Generalmente es¬ 
tos poderes tienen mucho poder (¡qué ob- 



un aia que 
parecía común 


se vio opacado 
cuando una 
extraña ave apare- 


están repartidas en 
Dream Land, para que 
así puedas ir con este 
enemigo a derrotarlo. 
La mecánica del 


ció en el cielo y comen¬ 
zó a devastar los 
bosques. Su nombre es 
Dyna Blade y ha hecho 
su nido en la montaña 
más alta de Dream Land 
así que hasta ahí es 
donde tiene que llegar 
Kirby para derrotarla y 
así evitar que siga devas¬ 
tando los bosques. 


juego 

es bastante parecida a 
Spring Breeze, pero 
con la diferencia de 
que aquí, cada escena 
está indicada en un 
pequeño mapa y para 
poder llegar a todas 
las escenas, primero 
tienes que abrirte 
paso (terminando la 
escena que esté en tu camino). 
Una de las ventajas que encontrarás en este juego, es que si necesitas un 
arma específica para poder pasar una parte de alguna escena, cuentas con 

i en e * que 

m --pT podrás ir 


a tomar el arma que necesites. 
Este modo de juego es un poco más 
complicado que Spring Breeze pero 
tampoco creemos que te vaya a dar 
mucho problema. 


vio!) y afec¬ 
tan a todos 
los enemigos 
en pantalla. 
Lo malo de 
estos pode¬ 
res es que su 
uso está limi¬ 
tado y sólo 
los podrás 
usar de una a 
tres veces. 


Por cierto, cada poder 
tiene una gran varie¬ 
dad de movimientos 
diferentes, para saber 
cómo se hacen, sólo 
presiona Start y apare¬ 
cerá una pantalla con 
una breve explicación 
del poder y los 
movimientos. 









































r ^gB ajMBKSjwrJ3EE2«i Una nueva ame- 

naza ^ a llegado a 
Dream Land, 

P ues e ' tem 'ble 

PVrw^HHíHH Metaknight ha cons¬ 
truido una terrible máquina de destrucción, con la 
cual piensa (¿adivinen 

qué?) destruir Dream I ¡J 

Land de una vez por I 

todas. El único héroe 
de este sitio, se dirige I II|ié| 
hacia dicho aparato K' 

para destruirlo antes I -1 

de que algo terrible k Í M í m! 

pase. 


Este juego le da un gi- 
¡Él ro bastante interesante 
a los anteriores de 
Kirby, pues aquí tienes 
una presión extra además de lidiar con los enemigos y 

es C l ue '° t ‘ enes q ue 

ív I hacer rápido, ya cuen- 

I tas con tiempo límite 
en esta escena, tam- 
bién te podemos decir 
que el modo de juego 
es *§ ua ^ ^ de ^P r ' n g 
r ? - ~&nL¿ Breeze y Dyna Blade 
¡ Bm|S n ^ . I (en la forma de obte- 

IKIlilSpH SK*ÍS ¡ncere- 3 
sante de este modo de juego, es que conforme vas avanzando por la fortaleza del Metaknight, 

aparecerán algunos diálogos en la parte de bss=== ssss 
pp^ljS abajo de la pantalla, en donde los enemigos 

harán algunos comentarios al respecto de ^ad I 
¡í£¡ tus logros y muchas veces hasta te darán 
7jjí=: Tips involuntarios. 

_ Este juego es de mucha acción y tiene un 

nivel decente de dificultad, además de que 
¡¡ga éggtígd^s^SS BSSiSSSS^ los “Cimema Displays” que se van presen- 

■Ü| tando están bien hechos. 


Este es otro de los mejores juegos que vas a encontrar dentro 
de Kirby Super Star. La mecánica es básicamente la misma que 
1 los juegos de Kirby, pero con la 

y~~í 1^^ ligera diferencia de que aquí no 

I adquieres poderes al comerte a 

_ ■ 1 los enemigos, sino lo que tienes 

I W* 1 que ^ acer es eliminar a algunos 

■ _ \ de los rivales, para así obtener 

los poderes, los que podrás 
seleccionar y usar a la hora que 


Un día 

el sol y i 

la luna \HBBHidÍnÉÉtaB^ 

comen¬ 
zaron a pelear entre sí, lo que ocasionó 
que el caos reinara en Dream Land. 
Como es costumbre, todos los habitantes 
le pidieron a Kirby que solucionara este 
terrible conflicto, pidiéndole ayuda al 
cometa Nova. Las leyendas decían que si 
uno era capaz de acercarse a este 
cometa, podían pedirle un deseo, lo cual 
parecía la solución lógica al conflicto 
ppppmMHmMmpBHHBQHj entre el 

sol y la 
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mucho) juegos ' ' " 

de aventuras tipo Metroid. Básicamente en este 
juego tienes que explorar una gigantesca cueva 
para así encontrar todos los tesoros ocultos. 
Lo interesante del 
es que los 
es- 

tendidos obvia- 

y para en- , * 

tendrás 

que usar las muchas 
habilidades que pue- 
de adquirir 


Para relajarse un 
poco de todas las 
veces en las que 
Kirby ha tenido que 
salvar Dream Land, ha 
decidido ir a explorar 


algunas cavernas de esta 
área, en donde se rurorea 
que hay una gran cantidad 
de tesoros ocultos, así 
que él espera poder 
entretenerse un buen rato, 
no perderse y ¿por qué 
no? encontrar algunos de 
estos tesoros. 


engullirse a sus enemigos. Así pues, encontraremos que para I ¿ 

tomar algunos tesoros, tendrás que escalar paredes, H ^ eR 

romperlas o hasta derrotar temibles jefes que están esparcidos en la escena. 

Otro aspecto interesante de este juego, 
-3P *3| es que para poder grabar tus avances 

también tendrás que encontrar los cuar- 

to. De--- uno de los juegos más 


[seeooo^ 


jP juego tienes j 

P d ^ la 3 | ||| 

que harán que puedas pedirle el deseo al cometa Nova. 
De esta manera, conforme vayas obteniendo cada una de las 
estrellas de los planetas, podrás avanzar a cada uno de ellos. 

Además 

bastantes sorpresas, 

una de ellas es que 
en algún momento 

.' v - I cambiará el modo 

,L if jtfraM de juego y te pon- 

drás al mando de 
| una nave en un juego 
tipo “Shooter”. 
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Después de todo un 
día de actividad, Kirby 
se encontraba bastante 
hambriento e iba en 
busca de comida, pero 
para su desgracia el 


Este más que un modo de juego, 
parece uno de los 3 Bonus que 
hay dentro de él, pues aquí lo que 
tienes que hacer es recorrer (lo 
más rápido que puedas) las tres 
escenas con las que cuenta esta 


prueba, para así poder tomar la 


Rey Dedede también 
tenía el mismo propósito 
en mente. Al encontrarse 
ante la misma situación, 
ambos deciden jugarse la 
comida en una pequeña 
carrera, en donde 
el ganador obviamente 
podrá quedarse 
con todo. 


comida que está en tu camino y a /®8 

la vez llegar antes que el Rey JpEI 

Dedede a la meta. El ganador de 

la prueba será el que junte más JuUiI 

puntos basados en la comida y el 

sitio que ocuparon en las tres 

carreras. Como te podrás imagi- * 

nar la cosa no es así de simple 

como la describimos antes, pues ¿ aT 

además de que deberás mantener M 

una buena velocidad, tendrás que 

cuidarte de los muchos obstáculos que vas a encontrar. Lo 


bueno es que 
este juego tiene n , 
un modo espe- Yy 
eral para practicar \ 
y en el que se que¬ 
darán grabados tus me¬ 
jores tiempos en los 
que recorres cada 
uno de los circuitos. 


Ahora veamos los 3 niveles de Bonus que tiene el juego. 


Cada uno de estos niveles se irán abriendo con forme vayas avanzando en los otros juegos. 


Si el otro bunus era ^ vvm-vP® 

de exactitud, éste es K. áJ ¿úÁÚ T 
de rapidez, ya que el ' y nnr — 

Samurai Kirby se encon- 
trará con sus más I 
terribles enemigos en un 
paraje solitario. Después 
de verse fijamente a los 
atacar 

a su antes de 

que lo mismo, 

para lo cual deberás pre- ((j Q ^ 

sionar el botón B en el ¿£ —- • 

momento en el que aparece el símbolo de admiración en la pantalla. 
Debes tener mucho cuidado ya que si lo haces antes, te marcarán una 
especie de falta y si te tardas mucho... los resultados son imaginables. 
Al igual que en Megaton Punch aquí tienes 3 niveles de dificultad. 


el tercero cuando el péndulo pase lo más cercano al punto indicado. Entre más exacto 
seas al presionar el botón, tu golpe será más fuerte y la grieta llegará más lejos. 

El juego tiene la particularidad de ser para uno o dos jugadores y tiene tres niveles de 
dificultad a la hora de competir contra la máquina. 


Bueno, es la hora de dar un comentario final sobre este juego, pero 
creemos que después de lo que acabas de leer sale sobrando decir que 
este título es bastante bueno, a ^ 

que tiene excelentes gráficos,, 
muy buena movilidad y que 

te dará bastantes horas de I • v' r 

entretenimiento gracias a la I 
amplia variedad de juegos 
que contiene. Sólo lo 

mencionamos aquí, por si ÍliÍlÉÍ&£ m 
alguien no se había dado 

cuenta de eso. BÉSUl 


■_y De este bonus no te 
podemos hablar mucho, 
pues es el último que obtienes 
en el juego y a la vez es el 
más difícil. Sólo te podemos 
decir que únicamente los 
jugadores más experimentados 
podrán llegar ahí y eso es 
justo... pues son los únicos que 
tienen oportunidad de 
terminarlo. 





































































Recuerdo que uno de los primeros títulos RPG que tuve la oportunidad de anali¬ 
zar en la revista fue la primera parte de este juego. En ese análisis hablábamos 
de que comenzabas con lo que sería el final de un juego, y que en este caso es lo 
que pasa casi al final de Lufia n (la historia de Lufia n es antes de lo que ocurre 
en Lufia I y los héroes que conoces al principio de Lrfia son los que manejas en 
Lufia n). 


ÜÉ este juego 

K . r - .■W f&p es mucho mejor 
f K 9 ue primer Lufia, 
Mr P ero tam ^Í8n es 
■R |pp] muy difícil de con- 
R | Vfcki seguir, pues en esta 
» [ aáNi ocasión lo distribu- 
S- í ye Natsume en lu- 
Wí hnXy gar de Taito y hay 
que recordar que 
Natsume siempre saca sus juegos en pocas cantida¬ 
des. Lufia n es un juego que se parece 
bastante en la cuestión RPG a su jmmm 
antecesor, pues encontramos cosas 
como la vista del juego (en combate y 
cuando estás recorriendo el mundo), la 
forma en la que atacas a tus enemigos 
con magias (no tan espectaculares 
como en los juegos de Square, pero lo 
intentaron), también tenemos nuevos 
elementos, como la incorporación de 
personajes controlados por la CPU 


nuevo que encon- 
tramos en este jue- 
go es que al entrar 
a los clásicos labe- 

rintos o torres, WSÍMIMbHBBÍÍíBBsSM 
cambia el modo de 

juego, ya que puedes usar algunos implementos que 
A vas encontrando como bombas, gan- 
Stesy V chos y martillos las cuales son indis- 

I pensables para poder avanzar, pues 
.^§p4|P!jg9 habrá sitios en los que tendrás que 
abrir huecos en las paredes o llegar a 
a l9 ún l u 9 ar por el que normalmente 
no podrías cruzar (algo así como en 
i Zelda para el SNES). 


Otra cosa a notar dentro de los labe¬ 
rintos, es que los enemigos no te los 
encuentras al azar como en el mapa 


dentro de las panta- del mundo en general, 
Uas de batalla, estos sino que aquí ves grá- 
personajes se Ha- fíeos de monstruos que 
man "Capsule se mueven a diferentes 
Monsters" y te los velocidades y si te 
vas encontrando en acercas mucho a ellos 
el camino, ellos entras a una batalla, 
también ganan ex¬ 
periencia y puedes En este juego no todo 
hacer que cambien es pelea, pues en los 


Tú perdonarás el que yo:Spot, no me haya presenta¬ 
do en los últimos números, pero Super Mario G4 
no respeta edades, razas o gustos de videojuegos. 

Por lo pronto dejaremos las excusas a un lado y 
hablaremos de algunos juegos en esta 
sección (para variar el monopolio de 
Super Mario RPG) 












leiintos también tendrás que resolver algunos acertijos y 

V 1 puesto los programa- 

dores como reto 

ífímém^mm adicional. Esto es 

£ muy bueno, pero el 

¿SS™S1fS9fe p roblema *» «» e 

algunos están 

I ^ difíciles y te hacen 

atormentarte por un 


Ya para finalizar 

puedo comentar que este juego es bastante largo y que 
En este RPG encontraremos que deberás viajar por to- me tomó aproximadamente 35 horas terminarlo, pues 
do el mundo para averiguar por qué los monstruos se son muchas las misiones que deberás cumplir antes de 
han vuelto tan violentos en los últimos días, lo que te enfrentarte al jefe final de este juego, 
llevará a conocer mucha gente que se unirá a tu equi- 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 


Si tienes GB y te gusta este género, seguramente habrás conocido este titulo para el sistema portátil que salió ya 
hace algún tiempo, pero si no lo conociste tienes una muy buena oportunidad, ya que Game Latín (representante 
oficial de Nintendo para Latinoamérica) ha lanzado una reedición de este juego pero con la ventaja de que está en 
español, lo cual está bien para la gente que siempre ha querido jugar un titulo de estos pero que la barrera deí 

idioma siempre se lo impedía. 


|lv: s PS: 31 PM:3l| | lv : s ps : 3 & pm : 34 En este juego controlas a un joven prín- 

S m _ cipe de nombre Theo, quien debe recupe- 

1 ffSgEfjij gold : 24S rar su reino el cual le ha sido arrebatado 

'&jju Jpj ppÉBg i fc l ex : 742 por un cruel Dragón y para vencerlo de- 

- 1 ¡ berá buscar por 3 tierras los elementos 

ciclope x hum por ahora, suficientes que le ayuden en su difícil mi- 

AGUANTABA 21 EL MURO NO PARECE SÍÓn ' entre l0S ^ eStán la eSpada de fa 

m lurnc r>c A esperanza, la cual es la única arma con 

PUNTOS DE Dft~0. DEPPUNBflRSE. I h ^ ^ daflar d Dragún 

^ En este juego hay 2 cosas básicas que 

tienes que hacer: la primera es explorar el amplio mundo que encontramos en este juego, el cual 

visualizarás por pequeñas pantallas, en cada una de estas, podrás ejecutar . . .... . 

ciertas acciones como mirar, usar hechizos, golpear las cosas y f lv; 12 ps:<S3 pm; «É l 

demás, para descubrir los artefactos que te ayudarán en tu misión. ffiü 1 — 

En esta pantalla también podrás ver un grupo de flechas que indica la direc- GOLD: i5S 

ción a la que te puedes mover, lo cual indica que debes tener muy buena *llj EX: 1981 

memoria para recordar a dónde fuiste o de dónde vienes, o de plano, dejarte 
de problemas y hacerte un mapa para no perderte y apuntar lo importante, mover I seto 


La segunda cosa importante dentro del juego son las batallas contra los ene- §*■ abrir magia 

wammmmmummm ___ migos, los cuales encuentras al moverte. PESAR poder 

f lv:X2 ps; 52 PM:3¿| ) Al pelear contra un monstruo, pantalla 

*¥ yOA cambia y podrás ver un gráfico del enemigo al que estás enfrentando, su 

X. y nombre y la cantidad de energía que tienes. Aquí no tenemos muchos efec- 

I tos gráficos, así que sólo sabrás qué ataque estás usando en su contra o con 

r 4 - 1 : cuál te ataca, mediante una descripción en la pantalla de texto que se ve en 

fuego 1 agefirex la parte de abajo. 

FUEGO 2 AGEFIRE2 Como dijimos, aunque este no es un titulo muy nuevo, sí es una buena 
É^FUEGO 3 CAGEFIRE3 °P c ^ n P 8 ™ l ® 8 personas que no hablan inglés (pero donde lo vayas a corn¬ 
al" prar, revisa que realmente sea la versión en español, seguramente no va a 

rn i.i ÜjftSBBÍM .. 1s . IKfí i. iM. ..i iTri / faltar quien te quiera vender la de inglés). 


DorVt worry Selan 
He can’t get me! 


MOVER 

SETO 

^ t 

MIRAR USAR 

ABRIR MAGIA 

PEGAR PODER 


|lv: & ps: 31 

PM:3i| 
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tienes mucho dinero, el 
administrador te exigirá 
cuando te quieras ir, 
que le pagues por las 
noches extras que te 
quedaste y si no tienes 
dinero te pedirá 
entonces que cubras tu 
deuda ¡trabajando como 
botones!, por lo que 
tendrás que llevar a 
varios huéspedes hasta 
su habitación y olvídate 
de recibir propina. Ya 
después de un rato, él 
te dejará ir, pero es 
algo muy divertido lo 
que pasa en este sitio. 


Waít a minute,..You're broker 
I ha ve no oboioe but to make you 
work forñ^he Bemaift?noaamount L* 




al administrador del hotel con sólo apagar la 
luz del cuarto. 


a* 


Por cierto, ya que andamos con la onda de 
Sword of Hope, déjame décirte que en este mes 
podremos conocerla secuela de este juego. Aquí 
controlas de nuevo al príncipe Theo quien re¬ 
gresa a la acción, pues hay nuevos problemas 
en su reino que tiene que resolver. 

En esta nueva secuela encontramos el 
mismo modo de juego que en el primero, 
pero tenemos muchos cambios impor¬ 
tantes. Para empezar te diremos que los 
gráficos han sido mejorados (los pocos que se alcanzan a ver bien), la trama 
del juego es un poco más profunda y además ya podrás controlar a 3 per¬ 
sonajes contra uno solo que hay en el primer juego. Otro punto importante 
es que este juego tiene batería (Sword of Hope se maneja con Password) lo 
cual te permite guardar tus avances casi 
en cualquier punto del juego. 

Por lo mismo de que aquí tenemos más 
personajes, también te vas a enfrentar a 
enemigos más poderosos y en mayor 
cantidad que en el primero. 

Por cierto, la mala noticia, es que Kemco tiene pensado lanzar una produc¬ 
ción muy limitada de este cartucho, pues ahora están apostando todas sus 
cartas a su juego de Top Gear Rally para el N64, así que si tienes la oportu¬ 
nidad de tener este título no la desperdicies. 




(The rebufar room) 

io ooiris 

H Si has 

I 


I ► (The suíte) 

- Í9rm M 

■KP 3 **" i*'-' 

200 coins 

I llegado a 
m Marrymore, 

■ 

■i 

La cuestión es la siguiente, si te 
quedas varias veces y no 


Woufd you r¡ke \ 
| * (Yes) 
{Hjpass) 


rstag fon^er? 


sabes que ahí 
hay un hotel 
en el que 
puedes 
escoger una 
habitación de 
lujo y que te 
cuesta 200 
GP la noche, 
pero si 
recuerdas 
bien, te 
puedes 
quedar ahí 
sin necesidad 
de bajar a ver 


Berrhop: EsíortJ 
over to our suiteí 





























Juego contra el CPU usando aShao Kahn o a Montano 


De nuevo tenemos esta sección con nuevos bugs que te haran pasar un rato agradable o 
harán que se te ocurran nuevas ideas para nuevos bugs. 

Para este truco necesitas activar las opciones de Enable Pause en Kool Stuff, Enable Motaro en Kooler Stuff y 

Enable Shao Kahn en Scotts stuff: \ "" • ' V 


En la pantalla de selección de jugador, 
realiza Stealth Select (rotar el control pad 
360° en dirección de las manecillas del 
reloj) con ambos controles. 


Ahora ambos jugadores deben 
posicionarse en el mismo peleador y 
esperar a que se acabe el tiempo de 

selección. 


Si todo lo hiciste bien, saldrá la pantalla de 
“Choose your destiny” y tendrás 30 


Finalmente, ya que estés jugando contra la compu¬ 
tadora, pon pausa con el Control 2 y presiona Start 
con el Control I, así saldrá otra vez la pantalla de 
selección de personaje y podrás escoger a Shao 
Kahn o a Motaro y pelear contra la computadora. 


Ahora la pregunta es ¿qué sucederá si Motaro se 
revela y le gana a Shao Kahn? ¿y si Shao Kahn 
decide ganarse a sí mismo? ¡qué paradoja!... 
...Averigúalo y ya no tendrás esa inquietante duda. 


Realiza el truco que dimos 
anteriormente en Club 
Nintendo. Por si no tienes la 
revista, tu perro le arrancó 
precisamente esa hoja, estabas 
comiendo y le cayó alguna 
sustancia a ese pedazo, tu 
hermanito utilizó esa hoja para 
recortar palabras para su tarea 
(o tal vez recortaste ciertas 
palabras para escribir un 
mensaje de amenaza o rescate) 
o quién sabe qué más, aquí, te 
lo ponemos otra vez (el truco). 
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a, ya que lo probaste, decidiste aguantarte y continuar o sólo 
leyendo esto para matar el tiempo, te vamos a dar más bugs. 


Aquí necesitas desactivar Quick Finish de Kooler 
Stuff. Escoge a Cyrax o a Sektor. Llega al 3er 
Round y deja a tu oponente en Danger. 


¿MEflCY? 


A continuación pégale para que salga el mensaje 
“Finish Him!” o “Finish Her!”. Si eres Cyrax, 
aléjate y lanza una bomba lejana (deja presionado 
LK mientras presionas HK) e inmediante 

realiza el Mercy y te preguntarás ¿Mercy?. 

Además la música no será la misma. 


y cuando haga contacto el primer misil y aparezca el mensaje Finish Him/Her, pon Pausa y presiona el botón A, quita la 

pausa y Jax se acercará a su oponente. 


MWVS: 


WtNS: 


CYltÁX 


ME RCl 


nawius vKToar •. 


Si eres Sektor ¿adivina qué poder tienes que hacer?, pues Homming Missile •►Y * HP 


—■—— , — »■ . . ■ T i I i im m m i 

Este y otro truco más los mandaron algunos amigos El otro truco por ser el mejor de todos lo dejamos al final (eso 
no quiere decir que el primer truco sea una mugre, para nada o ¿quizás no te gustó?). 

Así que continuemos con otros bugs chistosos. 









































Ahora, aquí pueden 
ocurrir 2 cosas: puede 
que Jax realice el 
Frienship mientras el 
oponente se cae. 


O puede que el poder se 
quede suspendido, el 
oponente mareado y tú 
saltando. 


Esto depende de contra quién pelees, ya que con ciertos personajes no sale. 
Con Kano puedes hacer lo mismo con el Knife Uppercut (f + HP) 


Con el Choke Hold 

( ?•►+ LP) 


Start y luego presiona A 


quitar Pausa y 


Para Smoke haz 
Hook LP) 

y mientras todavía lo 
tira, presiona 

RoB. 


HOOK 


PAUSA 


quita la pausa mientras presionas D o B 


> + LP 

para que salga 
Arrow así. 


Con NightWolf 

realiza + H 

para que salga el 
Green Hatched así. 


Y con Kung Lao 
realiza el HatThrow 
(-<••► LP) y al 
hacer contacto, pon 
Start y A para que 
salga algo curioso o 
sólo un punto. 


Con Kabal haz 
Blade 


+ Run, pon pausa 
y presiona un 
botón. 


WIAIS: Os 


,VtÑS: OO 
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LtU KAflJt 


KANO 


KANO 
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*Como ves, el principio de estos bugs es lanzar un poder, poner pausa, dejar presionado un botón mientras 
quitas la pausa y ¡listo! Recuerda que contra algunos personajes no pasa nada y contra otros no sucede lo 

esperado dependiendo de qué personaje seas. 


Otro bug (que funciona con Quick Uppercut 
Recovery de Scotts Stuff) es con Liu Kang. 
Conéctale un Uppercut a tu oponente y antes de 
que caiga, realiza Bike Kick (A, por 5 
segundos). Así verás cómo sale una parte del 
piso arriba de la pantalla o una franja negra en el 
caso del escenario Rooftop. 


Antes de pasar al truco estelar, un truco sencillo y una pregunta, 


Si juegas con Kabal y haces Blade ( + Run) y cuando sale la sierra te 

hace un agarrón, de manera que la sierra alcance a tocar a tu oponente antes 


Pregunta: Tal vez ya te haya tocado que (con la opción “Quick Finish” prendida) cuando le ganas a tu 
oponente, éste sigue vivo y te golpea sin que él pueda hacer poderes. ¿Ya te ha tocado hacer el Frienship de 
Stryker mientras tu oponente queda vivo 7 . Si golpeas a Stryker mientras todos corren y ambos se mueven 
por el escenario, algunos personajes saldrán corriendo al revés. 


Otro truco más. Si presionas en la pantalla del menú, sale el Sound Test. 

Este truco se supone que debió haber salido en el Mortal Kombat Klub pasado, pero pues, ya sabes 
cómo somos los que hacemos la revista, nos gusta meter la pata. 


Este otro bug nos lo mandó José Patiño Cruz 

“Black Soul” 

Elige a Cyrax y al pelear contra cualquier personaje, 
marca , A para hacer Green Net, deja presio¬ 


nado A y marca X, para una bomba lejana y 

luego derecha, abajo L, para hacer el teleport. 
Realiza esto lo más rápido que puedas y si la red 


capturó al oponente, Cyrax desaparecerá hasta que 
el oponente realice un agarrón. 


También el escenario saldrá todo movido y lo 
notarás al caminar de un lado al otro de este. 


LfU KÁUG 
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Este es el más gracioso de 
Coloca a Kabal 


todos, 
justo sobre la sierra y 
ejecuta el Fatality del B 
helicóptero. Al llegar a las ^BBBBBI 
rodillas de Kabal, Cyrax 
empezará a retorcerse de dolor ¡de cabeza! 
sangre para ver mejor). 


*V/A?5: 99 


KAfSAL 


JAX 
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Max Fatality Time en Kool Stu 
:cge a algún personaje y a Kabal. 
llegar al round decisivo, deja a Kabal 
poca energía y llévalo a una orilla. 

4) Ahora Kabal debe realizar el Blade 

+ Run) mientras el otro jugador lo 
elimina al momento de que salga la sierra. 
Con esto la sierra desaparecerá, pero seguirá 
en el lugar donde se quedó. 

5) Aquí, dependiendo de qué personaje uses, 
deberás realizar ciertas acciones, por 

ejemplo, con Jax: Pásate del otro lado 
y lleva a Kabal al lugar donde quedó la 
sierra. Aléjate y haz el Fatality del pié... 
curtirá algo chistoso. 


WINS: 9* J$3 W/V3: OO 


9 *> H3 MT/ÍWi: 99 


- 

WX W!H\ 


Después de recuperarte de la sorpresa, golpea a Kabal 
para sacarlo del trance y al acabarse el tiempo del Fatality, 
saldrán los mensajes acostumbrados, menos el de Fatality. 


, -¡ora sí, aquí va el tiuco estelar. Si decidiste saltarte los demás bugs por ver éste, te recordamos que uno de 
os valores más importantes que un verdadero videojugador debe teñe? es el de la paciencia, acompañada de 
la perceberancla. Sólo sabiendo esto, podrás disfrutar verdaderamente de tus logos. 

Y para aquéllos que ya no se aguantan o ya leyeron ios demás trucos, aquí les va: 


estabas triste porque Johnny Cage no salió en MK3 (ya que él era el causante de tantos bugs), 

alégrate ya que Kabal llegó para sustituirlo. 














Haz el Friendship al eliminar a Kabal y puede 
que salgan 2 cosas: Que los personajes salgan 
corriendo y a la mitad desaparecen, o puede 
que salgan corriendo normal y cuando salga el 


letrero de Friendship, saldrá la sierra sobre el 
marcador y atacará a Stryker, para luego 
salir huyendo (en ocasiones junto con el 
letrero de Friendship). 


Realiza este bug en el pit. Coloca a Kabal casi 
sobre la sierra y realiza el Fatality de tirarlo 


al pit. Al caer Kabal en el pit y salir la sierra 
(en vez de “Fatality”) esta le pegará a Striker 
y caerá sangre de arriba. 


Coloca a Kabal a 4 cuerpos de distancia de 
donde desaparecerá la sierra. 

Realiza el Animality y al aterrizar del otro 
lado de Kabal (decapitado), caerás sobre la 
sierra. Al recuperarte, golpea a Kabal decapi- 

ta d° y 

| saldrá otro 
Kabal 

ffl n WiBi (mareado). 

j ¡Así habrá 3 
¡ personajes 
l en pantalla! 
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abia una uez... un uiejo carpintero de nombre Geppeto, quien a pesar de 
¿fe tener algunos amigos se sentía mug solo, por lo que un día decidió crear un 

* f muñeco de madera para que le hiciera compañía... (esta introducción se 
|l Ja 1 supone que es para un cuento de niños, pero así como están las cosas hoy 
S en día, esto suena bastante peruertido) bueno, como sea: aquí tenemos un 
nueuo juego para el SNES que uiene por cortesía de Nintendo y Disney Soft. 


fll igual que con los títulos 
anteriormente mencionados (y 
más específicamente con The 
Lion King) este juego sigue lo 
más fielmente posible la trama 
de la clásica película, lo cual 
obliga a los programadores a no 
hacer un juego de “Side 
Scrolling” común y corriente, 
por lo que tienen que meterle 
un poco de uariedad a las 
escenas, pero a decir uerdad, 
como que no hay tanta 
uariedad en éste, como la 
hemos uisto en los 2 títulos 
que mencionamos al principio. 


Este juego ha sido 
programado por la misma 
compañía que ha creado 
otros títulos de Disney 
bastante reconocidos como 
The Lion King o Mickey 
Manía, lo cual por lo menos 
asegura que la animación 
del juego es excelente, así 
como la mouilidad 
del personaje. 


En el juego manejas a 
Pinocho, quien debe 
probar que puede llegar a 
ser un buen niño y así 
dejar de ser un simple 
muñeco de madera. 

Rsí, si cumples con 
algunos requisitos, serás 
premiado por el hada. 


Empecemos con la descripción del juego, ñfortunadamente este título nos euita la primera 
parte de la película en la que uemos a Geppeto gimiendo, aparece el hada azul, Pinocho cobra 
uida y después todos se ponen a bailar y nos deja cuando Pinocho es enuiado a la escuela, que 

es la primera escena. 


Cuando Pinocho ua a la escuela (si es 
que realmente se quiere conuertir en 
un niño de uerdad), básicamente lo que 
tiene que hacer, es euitar todos los 
peligros que hay en el camino, así como 
las “tentaciones” típicas. 






















































'C? H lo largo de la escena te uas a 
encontrar con algunos Items que 
te darán puntos (y que seguirás 
uiendo en los demás niueles) ade¬ 
más algunas hojas que te dan 
puntos al final de la escena. Por lo 
tanto, tendrás que estar buscando 
: en las calles y en los techos de las 
^ casas para encontrar todo lo que 
^ te mencionamos anteriormente. 


Es obuio que a lo largo de tu camino 
te enfrentarás con uarios peligros, 
así que cuídate de los niños que 
están en la calle, los gansos y hasta 
de las uentanas. La energía del 
personaje se muestra con la “uara 
mágica” que está en la parte 
superior/izquierda de la pantalla y 
(otra cosa obuia) deberás euitar que 
se acabe, pues entonces perderás 
una uida. 


La segunda escena más bien 
parece un niuel de Bonus, 
pues es muy corta. Rquí 
manejas a “Pepe 
lirillo”, o mejor llamémoslo 
la conciencia de Pinocho. 

El tiene que derrotar a unos 
insectos que están cerca de 
un farol y así él podrá uer la 
función de teatro a la que 
se ha escapado Pinocho. De 
lo que más te tienes que 
cuidar en esta escena, es de 
no caerte del farol. 


En la siguiente escena f 
tenemos a Pinocho y su 1 
grandiosa uida en el I 
teatro. Rl principio I 
recibirás instrucciones de | 
para qué es lo que sírue I 
cada botón y si te fijas I 
bien, uerás que es para * 
mouer sus extremidades, 
esto es porque tendrás que 
imitar los pasos de 
diferentes marionetas que I 
irán saliendo y que I 
cada uez serán más f 
difíciles (algo así como un | 
juego de memoria). I 


Tendrás que fijarte muy 
bien al estar ejecutando las 
secuencias, pues si te 
equiuocas serás abucheado 
por los espectadores y 
además te arrojarán to¬ 
mates, lo que ocasionará 


que pierdas energía. Pero por 
otro lado, si ejecutas bien 
toda la secuencia de las 
marionetas, los espectadores 
te aplaudirán y te arrojarán 
algunos Items como premio. 


■ 















































































■ En la siguiente escena, Pinocho 

es engañado como muchos 
otros niños g es lleuado a una 
feria en la que se suponde que 
encontrará diuersión, pero esto 
no es más que una trampa de 
un indiuiduo que tiene planeado 
conuertirlo a él g a los demás 
niños en burros, para realizar 
trabajos forzados. Pero bueno, 
debes recorrer algunas 

de las atracciones que hay en la feria como los desfiles con 
globos o la montaña rusa (este lugar 

está lleno de peligros, en algunos --—- 

sitios te tienes que agachar para já%mrr%&É 
euitar golpearte con unos obstácu- HHMM 
los y en otros tienes que saltar para I 
caer en otro carrito, pues la uía es- 
tá rota), ñl final tendrás que cuidar- I yfljpw fl 
te, pues te uan a atacar con cohe- 
I tes y además uan a pasar carritos, 
pues estás parado sobre la uía de la 
montaña rusa. H m *¡1 


I ñ pesar de haber terminado sin 
problemas el niuel anterior, uerás 
que Pinocho y muchos niños fueron 
conuertidos en burros, el efecto de 
esto no afectó mucho a Pinocho, por 
lo tanto él es el único que podrá 
liberar a sus amigos, además de que 
■ tendrá que escapar. En este niuel 
deberás escalar por las rocas que 
conforman el niuel, pero debes 
tener mucho cuidado pues de las 


cueuas uan a aparecer unas 
sombras que tienes que patear 
para eliminar (también ten cuida 
do con los muchos peligros que 
hay, como guijarros o caminos 
que se rompen al pasar por 
ellos). Una uez que derrotes al 
jefe de este niuel no te quedara 
otra que arrojarte al mar para 
intentar escapar. 


Bien, después de esto, sólo te 
quedarán 4 escenas por pasar para 
uer el final del juego (el cual, si ya 
uiste la película ya te lo sabes). 
Estas escenas te lleuaran al fondo 
del mar donde también hay muchos 
peligros, así como el no muy feliz 
reencuentro con Geppeto dentro de 
una ballena y el intento de escape. 


Para finalizar este análisis, diremos que Pinocchio es una buena elección para las personas 
que hayan disfrutado de los otros títulos de Disney que mencionamos al principio. 
Desafortunadamente la dificultad deja mucho que desear, pues este es un juego muy fácil, 
por lo tanto no es recomendable para jugadores diestros ya que no les durará mucho (aún en 

la dificultad más alta). 
























Antes que nada, te recomendamos intentar terminar el I 
juego tú solo, si es que ya no lo has terminado. Pero en ® 
serio, utiliza esta pequeña guía sólo en casos de emergencia 
o para revisar algún detalle que se te haya pasado, en este 


estrellas en la que vamos según el articulo (esta intormacion 
será complementada en la próxima edición). Pero como ves 
no tenemos mucho espacio, pero lo mejor es que entremos de 
lleno con el juego del año hasta el momento. Súbete en este 


La primera estrella la obtienes del jefe que se encuen¬ 
tra en lo alto de la montaña, para eliminarlo tienes que 
cargarlo por la espalda, colocándote detrás de él y 
presionando el botón B y después lanzarlo 
presionando el mismo botón, esto lo tienes que hacer 
tres veces, pero si se te ocurre lanzarlo fuera de la 
superficie superior tienes que comenzar de nuevo; 
también cuida de no pegarte a él de frente porque te 
agarra para lanzarte y sufrirás una dolorosa caída. 


Poro obtener Id segundo estrello es 
necesorío gonor uno como, pero te 
domos un truco poro hocerlo más fácil, el 
truco consiste en olineorte con lo tortugo 
gigonte y el árbol, do un solto lorgo 
(utilizondo el botón l) de tol formo 
gue coigos cerco de lo tortugo y justo 
i cuondo togues suelo 


carrera 


Para tomar esta estrella, es necesario que hables con las bombas rosas para que se activen los cañones, ahora cruza el puente de 
madera y sigue de largo hasta el cañón que está dentro de las piedras grises, apunta hacia la isla y sube la mira lo más que se pueda y 
bájala un poco, ahora dispárate para caer en la isla y la estrella está en el bloque amarillo, ^pr 
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La siguiente 
estrella aparece 
hasta que tomas 
las $ monedas 
rojas de la escena. 


Hay una arriba de la roca que está 
debajo de la isla flotante. 




Hay una arriba de las plataformas que giran. 


Hay una arriba del 
tronco, donde 
está sujeto 
BowBow. 


Hay dos en donde 
están los cuatro 
troncos juntos. 


Ha> una en la pendiente después de la 
reja, aquí puedes subir caminando. 


Hay una en la 
punta del 
árbol que 
está en la isla 
flotante. 


Hay una en el túnel y además has una sida. 


Esta estrella aparece al tocar cinco puntos específicos. Entra en el cañón que está en la isla flotante y apunta de tal forma que la moneda 
más alta del aro (de monedas) quede en la parte de abajo como se ve en la foto 1. dispárate para tocar el punto más alto, regresa al 

yr-Tl — «ñón y apunta de manera que la mT 

moneda más alta del aro (de jP j 

» monedas) quede casi al centro de la ^ 

; mira como se ve en la foto 3, 

■ dispárate para tocar dos puntos 

i más, ahora repite la juqada y 

dispárate apuntando a la moneda del centro para tocar los dos últimos 
mk ''f’-'P fcjSESSL Rj : puntos y caerás cerca de donde aparece la estrella. 










































Para obtener la sexta estrella, primero tienes que 
tomar una bomba y lanzársela al Bow Bow para que se 
coloque sobre el tronco, ahora peqate a él y espera a 
que se lance contra ti (obviamente sin tocarte por que 
tú estás debajo de su nivel), en cuanto se haya lanzado 
súbete al tronco y salta. 

Inmediatamente presiona el botón l para caer con 
fuerza, repite esto dos veces más para liberar al Bow 
Bow y destruya la reja donde está la estrella. 


Kj (orno en la anterior escena, la primer estrella la obtienes al eliminar al jefe en lo alto 
de ésta, párate frente a él pegándote a su cuerpo, así al atacarte da un pequeño salto y 
te da la oportunidad de pasar por debajo, inmediatamente salta hacia él y cae con fuerza 
presionando el botón Z. 

Ahora ya puedes abrir la puerta con estrella, donde te enfrentas por primera vez con Bowser. M fi 


Después de eliminar al jefe 
aparece una torre, sube por 
las plataformas y en lo alto 
encontrarás la segunda 
estrella. Después de tomarla, 
sale el ave del árbol donde 
comienza la escena. 


Para obtener la tercera estrella, primero tienes que hablar con la bomba rosa, así se abrirá la compuerta y 
podrás entrar al cañón, después apunta como indica la foto para que te estrelles con una de las columnas, baja 

por el tubo y toma la estrella. 


Si tomas las monedas alrededor del warp, 
aparece una vida extra. 


que salen del muro. 


una en la pendiente, cerca del cañón. 





































Esta estrella es, sin duda, de las más raras de * 
sacar y va causar un dolor de cabeza a más de 
uno, hasta al mismo Mario, ya que necesitas 
entrar al cañón y apuntar como indica la foto 
para romper la esquina con el impacto de Mario 
y así dejar al descubierto la sexta estrella. 

(más la estrella que obtienes al tomar 100 
monedas). 


Trepa por el asta, para 
que al llegar a lo más 
alto aparezca una vida 
extra. 


Trepa al árbol que está al principio, para que salga un 
ave. súbete en ella saltando y manteniendo presionado 
el botón B, ahora te elevas y controlas el vuelo para 
dirigirte hacia la jaula flotante donde tienes que pasar 
por arriba de la jaula y soltarte justo cuando veas tu 
sombra dentro de la jaula y para no fallar presiona el 
botón Z para caer verticalmente. 


Después de tomar UtM 
luz en la entrada <JeP¡l 
mire hada arriba ioñtc| 
vas volando y tomando 
8 monedas rojas, 
aparece una estrella * 
extra en la torre / 
que está abajo y 1 
junto con el gs^\ 
Switch Rojo, [ 
para activar L¿d| 
todos los 
bloques rojos 
transparentes, 
ahora podrás 
obtener de ellos 
una gorra con alas { 
para volar por cierto 
tiempo. 


Hay una arriba del enemigo gigante en forma de 
^loque azul, sóbete con un salto de espalda que logras 
manteniendo el botón l presionado y después 
presiona A. Ai fondo se ve otra moneda roja, detrás de 
la planta que está por las escaleras. 


Hay dos más en las pequeñas islas que están girando en el 
aire, para tirar la tabla dale un golpe y de inmediato una 
patada saltando para tirarla y utilizarla como puente. 


Hay una pegada a la pared (por donde está la tercera 
planta) y la otra la tomas con ayuda del puente 
giratorio, además al tomar las monedas aparece una 
vida extra en el centro. 






















De la misma forma, hay un hueco en la parte derecha 
donde entras a un nivel de bonus, aquí nada hacia el 
centro y en la parte inferior aparecerá una vida extra, 


Antes de entrar al Course 3 a la izquierda (si ves el 
cuadro de frente, es difícil tratar de ubicarse en un 
juego en 3D) hay un pequeño hueco en el muro, 
entra en él para que aparezca una vida extra. 


pero para salir de esta escena tienes que toma 
monedas rojas que están alrededor y aparecerá 
una estrella extra. 

Observa el detalle de cómo te siguen los peces. 


...ya que estés dentro del barco, abre los cofres en el 
orden adecuado para que el nivel de agua baje y 
puedas sacar la estrella del bloque amarillo que está 
más arriba. mm ¡1 


Lo primero que hay que hacer, es pasarte por el frente 
del monstruo y salir a la superficie para que él se aleje 
y así puedas entrar al barco por el hueco que deja el 
monstruo... 


En la concha de la izquierda. 


La segunda estrella la tiene el monstruo por lo cual te 
tienes que acercar a él mientras está en su cueva para 
que salga, ya afuera es cuando aprovechas para tomar 
la estrella que está en su cola, pero ten cuidado de no 

tocarlo. 


En la concha que está junto a la tabla que fiot 


Nada hasta lo más profundo y avanza por el túnel hasta 
llegar al otro lado de la escena, continúa avanzando 
hasta encontrarte los cofres que tienes que abrir en el 
orden adecuado para que salga la tercer estrella. 


Hay tres sobre el barco. 


En la concha 
que está cerca 
de las tres 
columnas antes 
del barco. 


La concha en lo profunde 
donde está la estrella 6. 
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La cuarta . 
estrella 


aparece 


sobre el ] 
barco, pero . 


primero 
tienes que 

1 ■ $ 

tomar las & 
monedas 

1 • 

fstf A 

rajas. | 






















Antes de entrar al túnel hay un aro de monedas 
toma las de la izquierda y prepárate para sequii 
una vida extra que aparece. 


1 Para tomar la 

§¡g «üal> I B» • siquiente 

■ J ^ ^ estrella< 

flá a. ' ¿ tienes que 

JH f " hablar con la 

>" JH bomba rosa 

JM H wS!^*¡áP? *" 5 para activar 

^vSát£HBXSBfiflMK39r ol cañón, 

ahora apunta 

como indica la foto centrándote sobre la columna de enmedio y lánzate, después toma la vida extra y ya que está 
en lo más alto, salta hacia la plataforma donde está la estrella para tomarla. 


600L, 6001 
MOVNTAIN 


Al comenzar, súbete por la construcción de enfrente y 
entra por la dónenea. asi entras a la montaña, ahora 
deslízate v sique el camino (hasta que te encuentres 
con estas monedas que están en línea) hacia la 
pared, siquela para entrar a un túnel donde te 


Es necesario utilizar a Metal Mario para tomar la 
estrella seis, ya que la corriente no te deja acercar. 
Pasando el túnel hay un bloque verde del que obtienes 
una qorra metálica, témala y regrésate corriendo sin 
perder tiempo hasta donde se ve la foto, ahí da un 
pequeño salto para tomar la estrella (más la estrella 
que obtienes al tomar 100 monedas). 


encontrarás dos vidas extras en el camino y caer a un 
pasillo angosto, donde te encuentras otra vida extra en un 
bloque amarillo, bájate y sal de la habitación para que 
aparezca la primera estrella. 


Tienes que competir por la tercera estrella, entra a la 
montaña y te encontrarás con un pingüino, que te 
reta a una carrera y si llegas a la meta antes que él te 
dará la estrella 3, pero no se te ocurra utilizar el 
túnel porque entonces no la obtendrás. 


con él como se ve en la primera foto y sin miedo déjate 
caer por la curva que se ve enfrente, caerás justo donde 


la montaña, por cierto, ejecuta un clavado enfrente del 
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Regrésate y salta por el puente como se ve en la foto para 
caer donde está una moneda roja y una vida extra, si vas 
cayendo muy rápido salta para frenarte. 


En la punta del árbol al comenzar. 


Ln la esquina poco antes del muñeco de nieve 
gigante, por cierto del lado derecho se ve un bloque 
del que obtienes una vida extra. 


Después de pasar los dos muñecos de nieve que saltan, en 
la orilla del puente roto. 

Arriba del árbol que está a un lado de la salida de la 
montaña. 


En una esquina donde sube la plataforma tipo teleférico. 

Antes de llegar al warp en la parte de abajo y en la 
esquina que está detrás del warp de abajo. 


curva en' 
el puente 




4 


...hasta estrellarte con la hola de nieve que está abajo, 
así la bola te sigue, hasta estrellarse con la otra hola de 
nieve y se forma un muñeco (obviamente de nieve) el 


cual te da la quinta estrella de esta escena. 


Para la quinta estrella, súbete a e< 
con la bola de nieve y de inmediato deslízate para tomar 
le ventaja, pero evita tocarla y no te salgas del c 


9xt& 




Habla primero con la bomba rosa que está a la mitad 
del recorrido de la plataforma tipo teleférico y para 
regresarte, salta hacia donde está el cañón y una 
corriente de aire te salvará. 





















































cuando haya cierta distancia i 
entre el jefe y tú, rápido cambia 
el sentido del control y presiona 


Primero hay que eliminar a los pequeños fantasmas que te dan moneda azul. ■ 
Si «das por la pwtti de enfrente: 

1 Entrando por la puerta de la derecha, 

1 Entrando por la puerta de enfrente a la derecha, 

1 Entrando por la puerta de enfrente a la izquierda, 
l Entrando por la puerta posterior de la casa, pero también puedes entrar al ■ 
cuarto donde está el Biq Boo en el muro, dale la espalda para que atraviesen s 
el muro los fantasmas y los puedas eliminar como se ve en la foto. 

Ahora aparece el jefe... I 


además se elevan unos escalones 
hada el segundo nivel. 


Entra a la cabaña que está enfrente de la 
casa y avanza hasta entrar al cuarto 
donde el piso gira, elimina a los 
pequeños fantasmas que salen, así 
aparece el jefe y para eliminarlo la téc¬ 
nica es: mientras estés corriendo 6? 
velocidad, gira el Stick direcdonal#^ 
presiona el botón B para lanzarte al 
frente y dañar al jefe, repite la jugad* 
otras dos ocasiones para que aparezca la 
segunda estrella. 


Ya en el cañón, apunta como indica la foto para que caigas en el árbol 
que está del otro lado y sigue avanzando rodeando la montaña hasta... 


En el primer piso hay que entrar a 
la biblioteca hasta llegar al muro 
donde hav tres libros de fuera, hay 
que golpear el que está arriba, 
después el de abajo y por último el 
de enmedio, para que se descubra 
una puerta oculta que te lleva a la 
tercera estrella. 


...llegar aquí, 
donde necesitas 
hacer un doble 
salto y rebotar 
en el muro 
para... 


Sube a este árbol que está cerca del 
muñeco de nieve gigante, para 
obtener una vida extra. 


...caer donde está la 
sexta estrella, 
(más la estrella que 
obtienes al tomar 
100 monedas). 




























Entrando por la puerta de la izquierda debajo 
del piano. 


Entrando por la puerta de la derecha junto 
ala ventana. 


Como es de suponerse, la cuarta estrella aparece 
cuando tomas las 8 monedas rojas. 


Entrando al cuarto donde está el Big Boo en el 
muro hay una arriba de cada librero. 


Subiendo al primer piso, al frente en la puerta de la 
izquierda, gg* 


Subiendo al primer piso al frente, en la puerta de la 
derecha, hay dos debajo de los ataúdes. 


Subiendo al primer piso en el cuarto donde el 
piso es una trampa 


.. .a este balcón donde te encuete con el jefe, 
la técnica es agacharte dándole la espalda y cuando 
esté cerca de ti, sin soltar el botón Z, presiona A para 
saltar hacia atrás y cuando estés sobre él presiona 


La siguiente estrella está fuera de la casa, pero tienes 
que subir al primer piso y entrar al cuarto donde el 
piso es una trampa, súbete en el piso de la esquina y 
salta de tal forma que rebotes en la columna, para 
caer al piso de arriba como se ve en la foto y así llegar 
al segundo piso donde está la salida... 


el botón Z para dañarlo, repite esto dos veces más y la 
estrella aparece en techo de la casa. 


Para tomar la estrella necesitas ejecutar un salto largo (co¬ 
rre, presiona Z y luego A) hacia cualquiera de los dos lados 
para rodear por la parte plana del techo hasta llegar a la es¬ 
trella, el problema es que aquí la cámara es fija, pero ya que 
estés en el techo, te recomendamos cambiar a la perspectiva 
de Mario (pero avanza despacio). El bloque amarillo que está 
cerca de la estrella contiene una vida extra. 
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Arriba de la cabaña hay una vida extra, para 
subirte puedes ejecutar un triple salto de tal 
forma que el tercer salto lo ejecutes sobre los 
bloques que están a un lado de la cabaña. 


Ahora nos vamos al cuarto de la princesa que está entrando al castillo subiendo por las escaleras a la derecha, 
métete en el cuadro de la princesa que está a la derecha, ahí hay una escena de bonus donde obtienes dos estre 
lias, sí dos y antes de comenzar a negarte a la idea, déjanos explicarte: una está obviamente al final de la escena 
en el bloque amarillo. 


Pero obtienes una segunda estrella si terminas el reco 
rrido en menos de 21 segundos, gue no es tan difícil, 
sólo practica un poco y así obtendrás la otra estrella. 

W]W 


Y para economizar más espacio, te damos en una foto 
dos estrellas y una vida extra que aparece al pasar o gol 
pear la plataforma en el lugar que se ve en la foto. 


Para obtener la sexta estrella 
necesitas activar el Switch Azul, 
ya que lo tienes puedes sacar la 
gorra del bloque azul que está en un pequeño 
balcón dentro de la casa en el primer piso, entonces p • • 
necesitas rapidez, ya que la jugada es que antes de $ 

que se termine el efecto, tienes que subir al segundo ^ Ahoara vamos al 

< i j- D: - *> .- “ u primer 

enfrentamiento con 
Bowser, pero antes 
puedes obtener una 
estrella más si tomas 
las & monedas rojas 
del recorrido. 


foto, después gira alrededor del jefe para que te 
dé la sexta estrella. 


Al principio, hacia 
donde está la cámara 
después de activar el 
Switch (!) en el suelo, 
regrésate y toma 
la moneda. 


• •••••••••••••• 

Por espacio, utilizamos esta foto para indicarte la 
ubicación de tres monedas, una está junto a un cristal 
en el camino con barandales (si no la ves no te fijes, 

Mario tampoco). La otra está en la 
plataforma que entra y sale. Y una más se encuentra 
en donde hay un bloque amarillo con vida extra en 
una plataforma de madera con marco rojo. 


En frente del primer 
lanza fuego, después 
de activar el Switch 
(!) en el suelo. 


Hay otra en donde hay cuatro plataformas 
cuadradas que se mueven. 


Con Bowser la técnica es la siguiente: corre de tal forma que 
puedas estar detrás de él, presionar el botón B y tomado por la 
cola, ahora gira el control rápidamente para darle vueltas a 
Bowser y presiona el botón B justo cuando estés frente a una 
bomba, pero si no tienes buena 
puntería puedes tomar a Bowser de la 
cola y girar el control sólo un poco para 
que se alinie con una bomba y soltado, yÉj 
obviamente sólo lo arrojarás a una f 
distancia mínima, ahora avanza unos 
pasos y tómalo de la cola nuevamente y 
suéltalo, así te lo llevas hasta llegar a la 
bomba sin ningún problema... [ 
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Ahora vamos por el Switch 

Azul, primero entra al sótano I VhbéÉ 

y avanza hasta llegar aquí, | 
donde tienes que caer con 
(uerza en los dos pilares que I pf 
están en el agua, para que el; J ^^^S3SST 
nivel (de agua) baje y ya ^ ■ 

puedes salir por la puerta N 1-2 ' 

metálica que te lleva al exte- J 

rior del castillo (donde ya no [ | 

hay agua al frente) y así ya .. . , ,«!■■ ■ 'bw 

puedas entrar al hueco en el suelo que es un bonus más donde está el Switch Azul. 


U va «no Honoc h llave mío to /lio lWor nnoáo« aKrir 4 puerta del sótano del cas¬ 
tillo, donde te encontrarás 
aun ágil conejo que si lo 
tomas, de preferencia con 
la técnica de ir corriendo 
a toda velocidad y presio¬ 
nar el botón B y te lances 
de tal forma que lo 
interceptes cuando quiera 
escapar, obtendrás una 
estrella más. 


Al final de esta escena está el Switch Azul, que activa todos 


Este es el principio de la escena donde está el Switch, 
en la primera, segunda, quinta y séptima 
plataforma tienen moneda roja y en la tercera 
y cuarta plataforma hay una vida extra. \[t 


HAZ Y MAZE CAVE 


TitfoBqjiia donde sale el Switch Azul toma todas las 
monedas rojas para que aparezca una estrella extra. 


Y para aprovechar la foto en esta zona de rejas, toma 
las monedas para que aparezca una vida extra. 


Y como ves, se nos está terminando el espacio, así 
que vamos al sótano otra vez y antes de entrar al 
Course 6, habla con el Toad que está en una esquine 
para que te obsequie una estrella extra. 


Ahora al entrar al Course 6, toma el camino de la 
izquierda en la siguiente sección, avanza por la orilla 


Mde está el Switch Verde que activa todos los bloques verdes transparentes (y de los que ahora po- 
¡á|llos una gorra metálica que te convierte en Metal Mario por un momento), como en Tos otros ni- 
tééambien puedes obtener una estrella extra si tomas las 8 monedas rojas, pero primero activa el 
^jtora la ubicación de las monedas es en un hueco en la pared con dos columnas hay dos y una vi- 
otras dos a los lados de Switch Verde y las otras cuatro necesitas a Metal Mario para caer en el agua * 


su movimiento con sólo voltear hacia donde quieres ir 
ya que estamos aquí verás que al centro de la cavenu 
está la primera estrella. L 


Pero volviendo al tema, en el fondo hay una puerta 
metálica que te lleva hacia donde está la entrada a 'a 
escena de bonus donde está el Switch Verde. 


y no te lleve la corriente y tomar las cuatro monedas que 
están alrededor del Switch Verde. Kfrím . ^ 


Y ya que tienes todos los Switchs, regrésate al Course 3 y 5 
por las estrellas que te faltaron. 






























Aunque en este año, el N64 no se va a 
caracterizar por cantidad de juegos, sí 
lo va hacer por calidad y variedad (esto 
último parece difícil de creer tomando 
en cuenta el comentario del principio, 
pero así es). 


Si buscas un juego al estilo de Doom, pue¬ 
de parecer que en los próximos meses ten¬ 
drás 2 juegos que cumplen con esta norma, 
pero no son tan parecidos, pues Shadows 
of the Empire tiene bastante variedad y no 
se limita exclusivamente al modo de juego 
antes mencionado. El otro título es Turok, es 
mucho más complejo que Doom, aunque 
básicamente es el mismo estilo de juego. 


Todo lo anterior es como para decirte queT 

el único que podrá detener a esta malévola 
organización es Turok, quien luchará contra 
ellos. Para este propósito, Turok cuenta con 
un amplio arsenal de armas, como hachas, 
rifles, ametralladoras, lanzamisiles y más. 

En este títu¬ 
lo utilizas el 
control en 

la forma en la que lo tomas para Super 
Mario 64, pero el stick direccional análo¬ 
go no lo usas para mover al personaje, 
eso lo haces con los botones C. El con¬ 
trol lo usas para cambiar la perspectiva, 
darle poder a algunas armas y otras co¬ 
sas que después detallaremos. 


Si la gente de Acclaim sigue adelante con sus 
planes, por estos días ya podremos estar 
disfrutando de este juego, el cual fue programa¬ 
do por Iguana (la compañía que lanzó los 
mejores juegos de Sunsoft, que fue comprada 
por Acclaim y que hace que pongamos estos pa¬ 
réntesis a 
cada rato), lo 
cual es muy 
bueno pues 
aunque el Comic 
ya no es muy 
relevante para 
quienes leen es¬ 
te género, el jue¬ 
go no necesita 
de alguna “fama 
extra" para que 
la gente lo juegue. 


En este juego controlas a 
Turok, un Piel Roja que 
debe combatir contra un 
grupo llamado "The 
Compaigner", el cual ha 
creado un aparato llama¬ 
do el "Chronosceptor", con 
este aparato le es posible 
controlar la mente de los 
dinosaurios que habitan en "Lost Land" es decir, el sitio en 

el que se lleva a cabo 
el juego, convirtiéndolos 
en Bionosaurios, que es 
parte importante en el 
plan de The 
Compaigner para 
poder tomar el control 
absoluto sobre Lost 
Land. 
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Este juego está lleno de 
acción y está programado 
con diversas técnicas de 
programación que te 
darán amplias posibilida¬ 
des. para empezar 
tenemos su clásico 
“Motion Capture” de 
Acclaim lo que permite 
que los movimientos de todos los personajes sean más 
realistas, una técnica que hace que los enemigos sean 
más inteligentes y que en lugar de atacarte frente a 
frente, se muevan hacia un lado y desde ahí irán por ti; 
hasta técnicas que sirven para hacer que el juego sea 
diferente cada vez que lo juegas. Otra cosa que Acclaim 
ha presumido mucho de este título, es que los 
escenarios no son sólo “bonitos”, sino que también son 
parte muy importante dentro del desarrollo del juego. 


Bueno, esto es un arrapo de este gran juego que Acclaim 
a preparado para el N6¿. En 
próximos números entrare¬ 
mos en datos que por el 
momento se quedaron 
pendientes, pero créenos 
que es bastante bueno y 
lleno de acción... justo lo 
que muchos de nosotros 
estábamos buscando. 





Tiene 3 di¬ 
ferentes 
mundos, 
pero cada 
uno es de 
gran ta¬ 
maño y 
lleno de 
peligros. 

Los 
gráficos 

son muy buenos y ocupa muchas 
de las capacidades del N64, como el 
efecto de neblina que hay en las 
junglas, el anti-aliasing hace que los 

gráficos 
sean 
mucho 
más 
definidos 
y que las 
texturas 
sean 
excelen¬ 
tes. 


Antes de 
que cam¬ 
biáramos el 
tema con la 
onda de los 
gráficos, 
decíamos 
que los 
mundos son 
muy gran¬ 
des pero además de eso, también tienen 
muchas áreas escondidas, las cuales no 
son fáciles de encontrar, según cuenta la 
gente de Iguana. 



MORTAL KÜMHAT 



Bien, el mes 
pasado te 
presentamos 
un pequeño 
análisis de 
este juego y 
te menciona¬ 
mos que. 
había cosas 
que no nos 
habían permiti¬ 
do mencionar 
(al igual que con 
Ultímate Mortal 
Kombat), pero ya 
para este mes, nos 
vamos a hacer los 
occisos con esa advertencia y te 
presentaremos algunas cosas que se 
pueden ver en este juego. Como siempre 
sucede con estos juegos, el mejor lugar 
para ver lo nuevo es el pequeño demo que 
tenemos al principio, además de las cosas 
que se van dando dentro del juego en si. 


oo paiffsmu 



Como siempre ha 
sucedido con Stryker, este 
personaje arroja dos tipos 
de bombas, una de no 
mucha altura y otra alta, 
pero ¿Qué opinarías de 
que te arroje las dos 
bombas al mismo tiempo?. 
Bastante cruel ¿No?. 


powm*r oo _ posnm;v 


Es una lástima que no puedan ver en acción este 
poder, pero aquí tenemos a Kano ejecutando su 
Kannon Ball sin seguir un 
orden específico, o lo 
que es lo mismo: se está 
moviendo como idiota y 
lo único que le queda 
hacer al rival, es 
agacharse y poner 
defensa (o contraatacar, 
si es muy valiente). 



















































...¿Hnish Him? 


Aquí tenemos a Motara 
controlado por el CPU 
pateando el... cuerpo de uno 
de los personajes (o 
golpeando, que para el caso 
es lo mismo). Esto va a ser 
algo muy común, ya que los 
programas de “Inteligencia 
Artificial” en los que se 
basan los ataques de 
los personajes han sido 
modificados y los enemigos 
ahora son más difíciles. 




Cuando apareció la primera revisión del MKII podías 
ejecutar este poder que vemos en la foto con 
Baraka, pero se 
eliminó en las 
posteriores 
revisiones, ya 
que según mu¬ 
chos, se prestaba 
mucho para trabar y no sabes si por suer¬ 
te o por desgracia, pero Baraka tendrá 
incluido este movimiento en el juego. 


FOSH TfffKT 


MOTflRO WIMS 


Payden tiene un poder con el que te arroja un rayo. 
Esto no es nada del otro mundo, hasta que como en el 

ejemplo, el rayo lo arroja 
hacia el otro lado de la 
pantalla.... 


... y de repente aparece 
detrás del rival. 


Y si el UMK de SNES tenía el 
Brutality, este juego no se podía 
quedar atrás y aquí también se 
incluye este movimiento. -Hay que 
recordar que hubo muchos rumores 
acerca de que este movimiento 
estaba incluido en la versión Arcade 
de UMK y hasta este nuevo juego 
fue cuando se implemento. 


¡Lo que faltaba!, ahora los 
jefes también te podrán 
ejecutar movimientos finales, 
lo cual está muy bien, 
tomando en cuenta que es 
muy probable que se 
puedan escoger estos 
personajes para jugar 
con ellos. 


Como comentario final hablaremos un poco de la 
memoria del juego. UMK para el SNES es un juego con 
32 megas de memoria y es un buen trabajo, ahora, si 
lo comparamos con los 128 megas de memoria que 
tiene (4 veces más que UMK, el doble que Super Mario 
64 y Pilotwings 64) además de que se supone que la 
compresión en los cartuchos del N64 es mejor que 

para los de SNES) nos 
habla de que este 
título es bastante 
“Grande” y segura¬ 
mente tiene muchas 
cosas escondidas 
más. Esto quiere decir 
que no será la última 
vez que hablemos de 
Mortal Kombat Trilogy. 
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Sin lugar a dudas, la serie de 
los KOF es de los mejores 
títulos de peleas que podrás 
jugar en algún local de 
Arcadias, pero lo mejor es 
que como lia sido costumbre 
en los 2 últimos 
anos, en estos días HL 
ya podemos jugar j|^ 

la nueva versión ^ 


de esta serie, la cual tiene 
una gran cantidad de 
cosas nuevas en el modo de 
juego y a diferencia de lo 
que pasó del KOF al 
en la que hubo varios cam¬ 
bios, pero que no 

* fueron tantos 

como ocurre con 
esta versión. 


IT] p lyffl rentes tipos de saltos, el primero es 

LJJJ M II L J \U J 1 J l fc JLJ e j normal y que se ejecuta como en 
todos los juegos de pelea (moviendo el contro 1 y manteniéndolo 
en alguna de las 3 posiciones superiores), tenemos también el 
salto corto que se ejecuta como el primero, pero con la diferencia 
de que aquí sólo tienes que presionar el control por un instante . y 
ya por ultimo tenemos el supersalto, el cual se ejecuta haciendo 
rápidamente el control hacia abajo y después cualquiera de las di 
recciones de salto (también sale si estás corriendo). 
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GOLPE DEBIL 


PATADA DEBIL 


PATADA FUERTE 
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L fl l Jj\ .. Ll , lí A M I esos que les 

gusta estar usando agarres, 
esto te servirá: cuando alguien 
te lo haga, presiona rápida¬ 
mente los botones Ay B, si lo 
haces bien, lanzarás a tu 
enemigo y tendrás hasta la 
oportunidad de contraatacar. 


TM Dependiendo de la cantidad de 

energía que tengas al cargar la línea 
J de poder, será el tamaño de esta. A 

mayor energía mayor es la línea de poder, lo 
que hace que dure más tiempo. 


En algunos casos, un mismo poder de desesperación de un 
pesonaje, se puede ejecutar de 2 formas distintas. Algunas secuen¬ 
cias (como la de Terry, por ejemplo) se pueden cambiar por "doble 
bola” hacia adelanate como la secuencia de Benimaru. Revisa si 
los personajes con los que juegas pueden hacer eso y de qué forma 
te acomoda más. 


Si presionas A y B al mismo tiempo podrás ejecutar una gran cantidad de poderes. í 
tienes tu marcador de POW al máximo y presionas AyB mientras estás poniendo 
defensa, te podrás escapar de ese ataque y hasta contraatacar a tu rival por detrás. 
Pero si mantienes la defensa por mucho tiempo, corres el riesgo de que te la quiten 
(Guard Crush). 

* También tenemos un nuevo contador de combos, cosa que es 

"5^ clasica en casi la mayoría de juegos de pelea y que KOF no 
* había tenido en sus anteriores versiones . 


ÜlBiy Primero que nada tenemos que, 

Ü ya no sólo hay 8 equipos como 

ES en las dos anteriores versiones, 
ahora tenemos ? equipos con la 
tgada del grupo integrado por los 77 jefe s 77 de otros fuegos de 
pelea. Incluyendo a ellos tenemos un total de 7 personajes 
nuevos -sin contar a los jefes- a diferencia de los Z que se 

presentaron en KÓF 


A 1 igual que en las anteriores versiones, puedes ejecutar poderes de desesperación, pero con 
la novedad de que aquí los poderes serán diferentes dependiendo de las condiciones que reú¬ 
nas para ejecutarlos, por ejemplo: Si ejecutas la secuencia cuando tu línea de energía esté 
parpadeando o cuando hayas completado la línea de Pow podrás ejecutar el poder de deses- 

reuniendo ambos requisitos 

un movimiento de ”Super deses- m 

P erac *° n7T e 1 cua l resta más j 

KbmS I ^ en a ^3 unos casos se ve 
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Cruis’n USA, la verdadera travesía. 



Seguro que conoces a este 
sensacional juego, ya que 
hizo su aparición un 



tiempo atrás en los 
ARCADES (Videos de 
Salón) y dio bastante 
que hablar por sus 
impresionantes gráficos y 
sonidos, su jugabilidad y 
su adictiva diversión. 


Pero seguro estarás 
pensando: ¿Será igual el 
de NINTENDO 64?. La 
respuesta es ¡NO!... será 
mejor que el de los 
ARCADES. ¿Mejor?, si 
ya que sus gráficos han 
sido mejorados al igual 
que su sonido. En cuanto a 
los autos y pistas secretas 
esta todo y aún más. 



Su velocidad de 
procesamiento es más 
rápida, eso quiere decir 
que el juego será más 
rápido y además tendrá 
más detalles que lo harán 
aún más real de lo que era. 
En cuanto a las pantallas 



podrás elegirla según su 
dificultad (EASY, 
NORMAL y EXPERT) y 



el más divertido circuito 
“CRUISE THE USA” en 
donde correrás a través de 
los diferentes Estados de 
EE.UU., pasarás por 
MARYLAND, 
WASHINGTON D.C., 
CHICAGO, IOWA, 
A R I Z O N A , 
CALIFORNIA. 

Esto implica que al pasar 
por estos lugares veas los 
monumentos característicos 
de los mismos. 

Una de las cosas más 
importantes es la 
posibilidad de jugar de a 
dos al mismo tiempo, lo 
que lo hace divertidisimo. 
Ya sabes, si te gustan los 
juegos de autos y si no te 
gustan, no podes dejar 
pasar este gran título que 
sin lugar a duda hará 
estragos en el mercado de 
los VIDEO JUEGOS. 
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WAVE RAGE 

Un título impresionante que NINTENDO 64 lanza para esta temporada. 





Es uno de los juegos más 
originales que saldrán en 
esta temporada para tu 
NINTENDO 64. 

Aquí podrás sentir 
realmente como es saltar 
olas, esquivar boyas y 
miles de cosas más, todo 
esto a una velocidad 
increíble que hace a este 
título uno de los más 
reales. 


Para comenzar te diremos 
que el control del juego es 
más que fácil de aprender, 
hasta para los más 
chiquitos. 

Podrás elegir entre 4 Jet 
Skis los cuales poseen 
diferentes características 
que podrás modificar y 
salvar en la Memoiy Pak. 
Si queres practicar los 
saltos y acrobacia o solo 
andar por el agua, no te 
preocupes porque el juego 
cuenta con la opción 
“DOLPHIN PARK”. 

Como lo dice el nombre, 
(Parque de los Delfines) 


aquí encontrarás a estos 
simpáticos animalitos que 
jugaran a tu alrededor, 
saltando y siguiéndote por 
todas partes. 

Otra opción es la de 
“CHAMPIONS ONLY”, 
en donde tendrás 3 niveles 
de dificultad, cada uno con 
determinada cantidad de 
niveles (depende la 
dificultad). 

La opción de ‘TIME 


TRIALS”, te da la 
posibilidad de que pmebes 
el máximo de velocidad de 
tu vehículo. Los récords lo 


te 








podrás guardar en el 
MEMORY PAK (que 
detallaremos en el próximo 
número) y así presumirlos 
en la casa de algún amigo. 
En “AQUABAIICS” tendrás 
que hacer el mayor puntaje 
atravesando unos aros a 
velocidades muy altas. 


Aunque parezca 
mentira los 
Jet Ski tienen 
movimientos 
especiales como 
“BARREL ROLL” 
(una especie de 
vuelta en el aire), 
“HANDSTAND” 
(vertical) y mucho 
más. 

Cave destacar que 
este gran juego 
esta patrocinando 
nada más y nada 
menos que por 
“KAWASAKI 
JET SKI”, tanto aquí en 
América como en Japón. 
Como si todo esto fuera 
poco al igual que en el 
Cruis’n USA, podes jugar 
de a dos personas al 
mismo tiempo, algo que 
lo hace un título 
c o m p 1 e t i s i m o y 
divertidísimo, solo 
como lo puede hacer 
NINTENDO. 
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STREET FIGHTER ALPHA 2 

En esta versión, lo único que se asemeja a las anteriores, son sus personajes. 





especial. Si te parece 
difícil hacer un Super 
Combo, no te aflijas, 
porque se logra solo 
apretando 2 botones. 


Luego de una larga 
espera CAPCOM, decide 
volver a sacar un 
STREET FIGHTER. 
pero quizás estas 
pensando: ¡Otro más, son 
todos iguales!”. FATAL 
ERROR, porque 
SF. ALPHA II lo único 
que tiene de parecido son 
algunos personajes ya 
que más de la mitad son 
nuevos, hay cambios, 


Super Combos, 
ALPHA Counters 
y muchas otras 
cosas que sin 
lugar a duda lo 
hace uno de los 
mejores juegos de 
pelea para S.NES 
(decimos “uno de los 
mejores”, solo por el 
MORTAL KOMBAT 
ULTIMATE). 

Para empezar cada 
personaje tiene sus tomas 
y movimientos 
especiales lo 
caracterizan y 
además cada uno se 
enfrentarán a un 
diferente final 
según su historia. 


SUPER COMBOS 


Para hacer estos 
Combos, cada 
luchador tiene su manera, 
pero la potencia del 
mismo dependerá 
de tu barra de 
poder que se 
encuentra en la 
parte inferior de la 
pantalla. Esto se 
llevará cuando 
hagas algún poder 


ALPHA COUNTER 


Este movimiento sirve 
para contrarrestar 
inmediatamente un 
ataque. Para lograrlo 
tenés que apretar en el 
instante en el que te 
comienzan a ejecutar el 
Combo, atrás, abajo y 
cualquier botón de piña o 
patada. 

Podrás elegir entre 18 
personajes y hay rumores 
que pueden llegar a 
aparecer alguno que otro 
personaje oculto. 

En fin, si querés 
divertirte solo y también 
de a dos, no podes dejar 
pasar por alto este gran 
juego que como todo 
Street Fighter, será un 
gran éxito. 

































Vuelve el Pato Donald, 
esta vez como investigador 
privado que deberá 
resolver un misterioso 
caso en las islas de 
Hawai. 
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Antes de comenzar a 
jugar podrás elegir 
diferentes versiones del 
Pato Donald, una es: 
Maui, El Detective, y la 
otra es: Maui, El Ninya 
Maestro, equipado con 
su estaca de bamboo. 
Con alguno de estos 
personajes, deberás ir 
resolviendo diferentes 
misterio en Mansiones, 



Junglas, Ruinas y muchos 
otros lugares de Hawai. 
Este título es divertidísimo, 
muy variado y para 
todas las edades, cosa 
que es de esperarse de 
una empresa como 
DISNEY. 


Disney, ataca con todo. 

“Disney”, empresa que ya todos conocemos, está lanzando al mercado, 
varios juegos que seguro serán un gran éxito en esta “Temporada Navideña”. 



Este gran juego de 
Disney, sigue fielmente 
la historia de la película, 
acerca de una marioneta 
que un día se transforma 
en un niño real. 

Luego en los posteriores 



niveles, verás 
las diferentes 
partes de la 
película, y no 
solo las partes 
sino también 
los personajes 
como 
Geppetto, 
Jiming Cricket 



y John, el Zorro honesto. 
En el juego encontrarás 
las mismas situaciones 




Uno de los más recientes 
éxitos de Disney esta 
disponible para esta 
temporada: TOY STORY. 
No solamente por la 
extrordinaria película 


adaptación logrados para 
SUPER NINTENDO 
y GAME BOY. El juego 
se basa en la misma 
historia que la película y 
por esta razón es uno de 
los más variados en su 
género. En primer lugar, 
podrás elegir entre 
WOODY, El Cowboy, y 
a, BUZZ UGHTYEAR, el 
astronauta. Con ellos 
tendrás que atravesar los 


sino también por la gran diferentes situaciones que 




que la película. Al 
principio Pinocchio 
yendo a la escuela, luego 
en el circo, en las minas 
de sal con los “Niños 
Muía” y al fin dentro de 
la gran ballena. En 
síntesis, este es un título 
con gráficos sorprendentes 
y una diversión que 
atrapará a losmás chicos, 
y no tan 
chicos. 



si viste la película, te 
recordarán los diferentes 
momentos de la misma. 
No solo los momentos, 
además sus personajes y 
gráficos que son más que 
sorprendentes. 






























Av. Cabildo 2280 - Ciudad de la Paz 2279 - Local 30 en Hall Central 
Teléfonos: 783-1742 787-5217 


Tenemos Mortal Kombat 3 Ultimate. ^ 

Reservá Donkey Kong Country 3. 
Novedades en Nintendo 64 






ENVIOS AL INTERIOR 





















Super Nintendo 

q Control Set $ 150. 

Cartuchos desde $15. yV,- 
&0 Qcy Gameboy $90. O/ 

Ultra 64 $$$ 30-09-96 

Venta, y canje 

Servicio técnico - Accesorios 

San Luis 2948 - Capital - T.E: 962-7320 


Alberdi Qame 


A V. J. B. ALBERDI6923 TEL.683-5916 - DE 10-13 Y 16-20 hrs 


ALQUILER - CANJE - VENTA 



SERVICE DE EQUIPOS EN 24 HORAS 

SUPEII lilllilTElílDO GAMEBOY 

MmzsmmnEmm 

NUEVO $179.99 NUEVO $99.99 

USADO $139.99 /CON UN JUEGO USADO $59 

ACCESORIOS - VARIEDAD EN CARTUCHOS ¡¡BARATOS!! 

HAY OTRAS CONSOLAS. CONSULTE 



Chavez Gamas Club 


Acevedo 362 Esquina Corrientes - tel.: 857-2971 


Especialistas en m 


ALQUILER, VENTA Y CANJE 

de juegos nuevos y usados 
Ya llegó Nintendo 64 
Mario RPG - Internacional Deluxe 
Give'n Go - Secret of Evermore 
y 200 títulos más... 
























VIDEO GAME CLUB 


GAME BOY POCKET 

a¡& NINTENDO 64 



Para estas fiestas, te ofrecemos Street Fighter Alpha 2 ... 

ofertas increíbles y grandes novedades... Mortal Kombat Ultímate... 

Marvel Super Heroes... 
Cruis'n USA... 

Wave Race 64... 


Quintino Bocayuva 61 (Alt Rivadavia 4000) 
Teléfono 981-3444 
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Reparación 


64 


ESPECIALISTA EN SUPER NINTENDO 

NINTENDO 

ü 




Servicio Técnico Oficial 

GAMEBOY - NINTENDO 64 - SUPER NINTENDO 


Reparaciones - Fuentes a 220 volts 
Accesorios - Atención personalidad 
Reformas Pal N NTSC 


Mel Computación 


, 1 . 11 . Alberdi 2437 Olivos (1636) 


TEL / FAX 797-9255 








10: 00 a 19:00 Hs. 












































Nintendo 


IH SEqUÍMOS RECibÍENdo dibujos. 

En eI número anteríor te mostramos 

CUATRO dE los Ejidos, PERO SÍqUEN 
y siquEN IlEqANdo cartas dE TodAs 
partes dsl país. Anímate y MANdA eI 

TUyO, QUE si SAÜS SORTEAdo b podRAS 
VER pubÜCAdo EN ESTE AVÍSO. 


i 


DEbido a La qRAN CANTidAd 

dE dibujos QUE TENEMOS EN NUESTRAS 
oRcÍNAS, TE PRESENTAMOS SE¡S dE los 
Ekqidos ,llEVANdoTE dE obsEQUio 
UN pOSTER NÍNTENdo...QUE TE 
ENVÍAREMOS A VUElTA dE CORREO. 

CRauü 


TODA LA LINEA (Nintendo) EN VENTA EN: 


1 ( 01 ) 788-6600 


GARBARINO 


WAL*MART 

SUPERCENTER 


COMPRE SOLO PRODUCTOS ORIGINALES C. NinTendo ) 























^ CarIoS AlbERTO FeRRE¡RA'B° GRALBüSTOS^CÓRdobA 

2 MiquEl A. VareIa'FíoríkvLomas dE Zamora 

5 JGustavo Utrera'‘ liuzAÍNCjo< , 'CoRRÍENTEs 
4 An^eL EdlJARdo ARCORAci^MEINdoZA 

^ Gustavo DanieI MENdÍETA'TiqRE' Buenos Aíres 

6 CarLos Císneros-Don Torcuato^Buenos Aíres 


K'***- 1 * 


CacIa ves más y MEjoREs. FELICITACIONES 


...Y recuercIen SEquÍR Eiw¡Ai\do sus dibujos a nuestras oíícínas: HoiNduRAs 4658 - CP 1414 CAp. Fsd. 
Nuestros teLéFonos están para que te comuníques poR cuaIquíer consuIta que tenqas para Itacernos (rodos 
los Martes poR La TARdE) sobRE juEqos, consoLas, trucos, y poR doNdE ANdA tu TRUCK Lavoríto. 


Honduras 4658 (1414) Capital Federal - Tel.: (54-1) 833-3070/71 - Fax: (54-1) 832-8434 - Buenos Aires Argentina 
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SUPER NES 
VIRTUAL BOY 
GAMEBOY 

Y PROXIMAMENTE 

NINTENDO 14 


Es tu garantía 

SERVICE 

OFICIAL 

(Nintendo) 


ARGENTINA 

(DI|ttMtn/M7l 


RepAraMoS 


Tu 


fio dudes 
en llamamos 
por cualquier consulta, 
Nácete nuestro amjgo, 
como de tu máquina, 


Este sello OFICIAL 
es el seguro que tu 

equipo CNintendo) 

te da para que 
sepas que es 
100% ORIGINAL. 
Es una Garantía de 
Confíabílídad y 
Excelencia al valor 
de tu juego. 

Busca siempre este 
sello cuando 
compres juegos 
y accesorios para 
asegurarte de 
una completa 
compatibilidad con 

tU prodUCtO (Nintendo) 

























NINTENDO 


64 


® 


JL3 verdadera consola de 64 
con garantía de (Nintendo) 
y el respaldo en argentina de 


TODA LA LINEA (Nintendo) EN VENTA EN: 
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GARBARINO 


WAL-MART 

SUPERCENTER . 


LO HACE FACIL 

4 H "■ 
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LOS MEJORES JUGUETES 


COMPRE SOLO PRODUCTOS ORIGINALES C NinTen do) 


>nd u 


al •' Td 


Aires Argentina 


























